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КОМПЬЮТЕР! 


от генарального спонсора: 


Редакция газеты «Мой компьютер» 
объявляет о начале подведения итогов 
акции среди подписчиков за 2000 г. 


Условия акции 
«Подписка 2000» 


1. В акции участвуют подписчики «Моего компьютера» 
или «Моего компьютера игрового», оформившие 
подписку на 1 месяц и более, начиная с января по 
декабрь 2000 г. 

2. Необходимо прислать в редакцию копию платежно- 
го документа, подтверждающего оплату подписки, и 
контактную информацию до | декабря 2000 г. 

3. Кождому участнику акции присваиваются «фишки», 
которые участвуют в розыгрыше. Количество «фи- 
шек» соответствует количеству месяцев подписки. Чем 
больше «фишек», тем больше Ваши шансы! 


Для подтверждения участия в акции Вы можете по- 
звонить в нашу редакцию по тел. (044)455-68-88, 
455-67-94. 

Спешите подписаться! Подписка на 2000 год закан- 
чивается 10 ноября 2000 г. 


Желаем удачи всем участникам !!! 


Список статей 


1. Боглана КОЗАЧЕНКО. 
Пим/М/Мо, стр. 10-11. 


2. Геннадий ОСИПЕНКО. 
ВаВгейм, стр. 12. 


3. Ромо КОСИМОЕЕ. 
Марчег: МР3З всем и вся! Стр. 13. 


4. Тимур ДЕНИСОВ. 
Розвесной Интернет, стр. 14-15. 


5. Александр МЕЛЬНИК. 
Ретро-стиль 3, стр. 16-18. 


6. Сергей ТОЛОКУНСКИЙ. 


Разинтегрированный чипсет, стр. 19. 


7. Андрей МЕГАБАЙТОВ. 
Модернизация ВЮ5, стр. 20-21. 


8. Михаил БОРИСОВ. 
Верстка за версткой, стр. 22-23. 


9. Александр БУТЕНКО. 
Всем сетям по проксям, стр. 24. 


10. Сергей С. ОВЧАРЕНКО. 
«Чужой в чужой стране», стр. 26-27. 


1]. Максим В. ПРИХОДЬКО. 
РНР — что в этом слове? Стр. 28-29. 


12. Ое. К 
Как вымыть окна, стр. 30. 


13. Сергей САВЧУК. 
Незаменимых нет, стр. З1. 


14. Виктор В. ПУШКАР, Петр СЕМИЛЕТОВ 
Куда девался бит, или-Диалектика в собственном соку, стр. 32-33. 


15. Игорь Н. ЛИТОВЧЕНКО. 
Разгон Целерона, или Месяц в деревне, стр: 34-35 


16. Виктор ТРЕГУБОВ. 
Эпоха раздоров, стр. 36-37. 


Главный приз конкурса «Активно везучий читатель» 
за июль 2000 г. от генерального спонсора 
компании «МАС Электроник» 


Оптическое разрешение: 


600х1200 дру, 


глубина цвета З6Ь1, 
У$В-интерфейс 


ул. Саксаганского, 69 
тел.: 248-7591, 223-6455 


Генеральный спонсор «МАС Электроник» проводит 
акцию, приуроченную 5-ти летнему юбилею 


Спонсор конкурса «Активно везучий ч! 


издательство 
«Диалектика» 


Условия конкурса на обороте 


№ 34 (101) 21.08 - 28.08.2000 З 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Оцени статьи по десятибалльной системе и участвуй в конкурсе 


яп ъо м 


1. 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 


«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


. По баллам, полученным статьей, выводится среднее 


арифметическое. 


. Не позднее, чем во втором номере следующего ме- 


сяца, публикуется общий рейтинг статей. 


. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц 


разный, но достаточно ценный). 


‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в фи- 


нал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его побе- 
дитель получит суперприз — КОМПЬЮТЕР. 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставив- 


ших оценки по 10-балльной шкале всем статьям, указан- 
ным в оглавлении. 


. Нужно просто выслать вырезку из газеты с простав- 


ленными оценками статей в оглавлении номера (см. на 
обороте]. Электронные письма в конкурсе не участвуют. 


. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца 


(но не более 1 на номер}, все они будут участвовать 
в розыгрыше призов среди читателей, то есть ваши 
шансы увеличиваются в 4 раза! 


. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 вторых 
и З третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


Главный приз коннурса «Активно везучий читатель» 
за июль 2000 г. от генерального спонсора 
компании «МАС Электроник» 


Колонки Утах ЗреаКег } -160 


2"х3.5" 1 гапде, Р.М.Р.О. 160\/ 


Призы предоставлены торговой 
маркой «МАС Электроник» 


$ ы ул. Саксаганского, 69 
ифкатсток до Тел.: 248-7591, 223-6455 


ПРОГРАММЫ 
Видать, дела плохи 


АМисгозоЯ: объявила о смене своей политики оказания тех- 
нической поддержки пользователям операционных систем И/п- 
доуиз и пакетов ОЁсе. С 14 сентября многие телефонные кон- 
сультации по УИпаом$ 2000 и УИпаоуиз 98, ранее оказывае- 
мые бесплатно, теперь станут платными. Пользователи смо- 
гут получить бесплатную помощь только по двум возникшим 
проблемам, каждая из которых может потребовать несколь- 
ко звонков, а также бесплатные консультации в первые 90 дней 
после приобретения и инсталляции продукта. В дальнейшем 
каждый новый вопрос будет уже решоться на платной осно- 
ве — стоимость одной консультации составит $35. Справки 
по У/пдо\з 95 будут полностью платными. 

Источник: РБК 


Настоящая меб-мастерская 


Ведущий производитель издательского ПО АфоБе $у5- 
чет с. объявила о выпуске новой (5.0) версии известного 
редактора ч’еБ-страниц 
СоНуе для операционных 
систем У/п4о\мз и МасО5. 
Одним из нововведений 
версии является система 
3З60Сосе, позволяющая пол- 
ностью контролировать со- 
держимое страниц, в част- 
ности использовать для ре- 
дактирования НТМЁЕ ‘или 
Зауа5спрЁкода редактор 
- любой другой компании без 
необходимости последую- 
щей перенастройки струк- 
туры сайта. В новой версии 
появилась панель ЕИ5Югу; 
встроенный интерактивный 
редактор объектов СиускК- 
Тите или Но$й, а также Бу- 
папик ШиК для АЗР, помогающая даже дилетанту легко наст- 
роить связь с ОБВС-совместимой базой данных — например, 
для создания системы электронной коммерции. Также введена 
возможность просмотра различных частей страницы при по- 
мощи Мир Рапез и более мощная система поиска и отсле- 
живания страниц. Улучшена групповая работа над проектом. 
Со|\е полностью совместим с другими продуктами компании 
АдоБе — РпоюзНор, Шизтаюг, ИмеМоноп, Ргепмеге и Айег ЕЁ 
ес. Стоимость новой версии составила $299, возможно при- 
обретение в комплекте Те АдоБе У/еБ Сойесйоп вместе 
с Шознагог 9.0, ЦуеМоноп 1.0 и РьоюзКор 5.5 по цене $999. 

Источник: РБК 


К вашим услугам! 


Мютозой выпустила первую бета-версию ПО ВЫТайК Зегуег, 
рассчитанного на ведение электронной коммерции и исполь- 
зующего ХМЕ-стандарт для объединения различных платформ. 
Несмотря на планы компании выпустить ПО в первой поло- 
вине 2000. года, в продажу продукт поступит несколько поз- 
же. Задержка была связана с необходимостью добавления 
новых компонентов. Сервер станет одним из немногих про- 
дуктов, позволяющих объединить самые различные виды ПО 
и платформ, применяемых в корпоративной инфраструктуре. 
Основными конкурентами компании на этом рынке являются 
Зип, (ВМ, ОгасЕ, $ТС и Мпа. Согласно исследованию ком- 
пании Санпег, рынок ПО-интеграции вырастет с $400 млн. 
1999 года до 51.8 млрд. в 2002 году. 

Источник: РБК 


Окно в Антарктиду 


Еще не утихли разговоры о том, что Илих — это хорошо, 
но вот графический интерфейс до \У/ш4о\з не дотягивает... 
Сейчас ситуация изменилась, и крупнейшие компьютерные 
фирмы намерены выработать единый стандарт пользователь- 
ского интерфейса для этой ОС, чтобы пользователь, изучив 


дор 


МОЙ КОМПЬЮТЕР — №34 (101) 21.08 —28.08.2000 


правила рабо- 
ты с одним вариантом Ипих, 

без проблем мог перейти на другой дис- 
трибутив. В качестве основы для стандарта 
планируется взять наиболее развитый ин- 
терфейс Споте. По слухам, 5ип намерена 
еще и утвердить его в качестве стандарта 
для своей операционной системы 50 ап. 


Следующим шагом после принятия единого 
интерфейса на основе Споте станет раз- 


работка под него офисного пакета 
Споте. ОЁЙсе (скорее всего, это будет мо- 
дернизированный 5юг ОЁсе). В итоге Мпих 
обретет два главных достоинства М/пдоми$ — 
единый графический интерфейс и мощный 
пакет офисных программ. 

Источник: пЮай Мемз Адепсу 


Фейсом об интерфейс 


Компания АдоБе бу$ет$ тс. подола в 
суд на известного производителя ПО для со- 
здания уеБ-страниц Масготе а с., об- 
виняя ее в нарушении патентного законода- 
тельства. АдоБе заявила в своей жалобе су- 
ду, что у нее был заимствован фирменный 
метод размещения-и управления многочис- 
ленными информационными и конфигураци- 
онными окнами, находящимися одновремен- 
но на экране монитора. Президент компа- 
нии Вгисе СЬгеп сказал в заявлении: «Не- 
сколько раз мы уже предупреждали Масго- 
пеба о том, что их программы пересекают- 
ся с нашими патентами, теперь мы берем 
инициативу в свои руки. Выход из ситуации 
может быть только один, и мы требуем пре- 
кратить использование наших изобретений». 

Источник: РБК 


Британский 
бронированный почтальон 


Британский разработчик систем переда- 
чи сообщений 5СМ (ИНр:/ /мумлм.59т.сот]} 
заявил о выпуске нового программного про- 
дукта 5СМ-Май, предназначенного для га- 
рантировенной доставки электронной поч- 
ты и повышения уровня конфиденциальнос- 
ти связи. Компания 5СМ, недовно выделив- 
шаяся из Сгоур 5, утверждает, что это пер- 
вая в мире система такого типа. Програм- 
ма, полностью отвечающая требованиям не- 


Зесиге И\егпе! СоттитсаНоп | 


давно принятого в Великобритании закона 
о полномочиях следственных органов, со- 
держит возможности 1024-битового кодиро- 
вания сообщений, получения уведомления о 
доставке письма, идентификации отправите- 
ля, уведомления о попытках просмотра со- 


общений и возможных 
изменениях в ходе его передачи в 
сети. Розничная цена нового ПО составля- 
ет 295 фунтов стерлингов ($450) для одно- 
го сервера. В эту цену включена лицензия 
для 10 пользователей. 
Источник: РБК 


Универсальный клерк 


$ип Мсгозу$ет$ сообщила о росте 
числа компаний, объявивших о готовности 
предустанавливать на свои компьютеры па- 
кет офисных приложений ЭкагОЯ ее 5.2. Тск, 
5опу, еМасртез и Еуегех станет распростра- 
нять это ПО вместе с некоторыми моделями 
своих настольных компьютеров и ноутбуков. 
Соемау будет предустанавливать ЗюгОЙсе 
на ПК и —% предназначенные для кли- 


РО! 


ентов бил. Последняя версия этого многоплат- 
форменного пакета припожений ориентиро- 
вана на поддержку М/Итаомз 95, 98, МТ и 


- 2000, а также Ипих и 5а@п$. 


Источник: РБК 


ИНТЕРНЕТ 


Чем бы юзер не тешился 


Компания ВерйауТУ анонсировала новую 
услугу дистанционного управления цифровы- 
ми видеомагнитофонами через Интернет. Поль- 
зователи службы МуВверюуУТУ могут, нахо- 


дясь вне дома, послать команду на свою ТВ- 
приставку, записать определенную передачу, 
после чего, придя домой, посмотреть ее. Анонс 
этой информации состоялся всего через не- 
сколько дней после публикации результатов 
исследования, согласно которым рынок циф- 
ровых видеомагнитофонов оказался очень не- 
велик, и компаниям КерюуТУ и То, выпуска- 
ющим эти системы, придется приложить мак- 
симум усилий, чтобы сохранить его. 
Источник: РБК 


АОЕ простирает объятья 


Компания Атегкса ОпИпте (ВНр:// 
млм. ао|. сот) открыла на своем м/ер-сай- 
те бета-версию службы мгновенного обме- 
на сообщениями АСЕ пап! Меззепдег (АМ), 
предназначенную для пользователей ОС 
Ипих. Для работы с этой службой нужно за- 
грузить программу АОЁ Иатат! Мез5епт- 
дег фог Ыпих 1.1.14, объем которой со- 
ставляет 539 Кбайт. Как сообщается, с этой 
программой смогут работать обладатели 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


следующих версий Ипих: Кед- 
На! Ипих би 6.1, $и5е Ипих 6.4 
и Мапагаке Ипих 7. Рань- 
ше пользователи Мпих 
могли подключаться к 
службе АШМ с помощью 
программ типа оББег, САМ и 
других, теперь же к их услугам 
официальная версия, представлен- 
ная владельцем службы, что осо- 
бенно подчеркивается производителем. АС! 
сейчас также работает над Ипих-версией 
своего ПО Сбатега, с помощью которого 
к онлайновым службам АСЕ смогут полу- 
чить доступ обладатели {фетеЁустройств. 
Источник: пюай Мемз Адепсу 


Спам со взломом 


С необычной разновидностью хакерства 
столкнулась 12 августа английская торговая 
компания баемгау (ЮЧр:/ /ммим.заТемгау. сот). 
Неизвестный хакер проник в базу данных, со- 
держащую информацию о 25 тыс. клиентах. 
Его заинтересовали исключительно адреса 
электронной почты, по которым он сделал рас- 
сылку. В письме, разосланном клиентам 5а- 
уау от имени этой компании, сообщалось о 


—-.— 


ах роте торокса сдан Кии мова коробки ео, 
ее а а жире 
ава Оо и маек Резотох Речь 
ры 


25%-ном повышении цен, «а те, кому это не 
нравится, — говорилось в конце — могут де- 
лать покупки в Тезсо или байзБигу» (т. е. у кон- 
курентов Зае\м/ау). В первый же день по по- 
воду этого письма в Зае\муау позвонило при- 
мерно 1000 разъяренных клиентов. 
Источник: мЮай Мемз Адепсу 


уаКоо! укрощает 
сквоттеров 


Американская компания Уавоо!, владе- 
ющая известным интернет-порталом, выиг- 
рала дела в арбитражных судах, по реше- 
нию которых ей лереданы права на 40 ин- 
тернет-адресов, в которых фигурируют сло- 
ва «уаНос» и «деосшез» (СеоС!ез является 


КОМПЬЮТЕРЫ 


любых конфигу; аций под заказ 

Се! 300/32/1 0.2/2МЬ/$В/СО24х . - 325 
Се! 466/64/10.2/8МЬ /$6/СО040х - 445 
РИ-500/64/10,2/8 МЬ/З5/СО40х - 495 
Кб-2-400/64/10,2/8МЬ/ЗЬ/СО40х. - 400 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ опт, розница 
Мониторы, принтеры, модемы и др. 
Интернет (3 часа бесплатно] 
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дочерней фирмой Уо- 
Кос. В ходе первого процес- 
са рассматривался случай регистрации 
сайтов уайооетай.пе! уаПооётее. 
пег уаПоотее.сот, уапооспаг. пет, 
уабоосва!. 4, уаКоойтее. <! и птуаНоо.<1 
неким Хорхе Кировски (4огде КиомзКу} из 
Уругвая. Со всех этих адресов посети- 
тели отсылались на испаноязычный сайт 
уавбоо.сот.иу, также принадлежащий 
Кировски и предназначенный для лю- 
бителей домашних животных. Суд ре- 
шил, что эти названия вводили в зо- 
блуждение интернет-пользователей, 
так как сайт уайоо.сот.иу получил 
сотни электронных писем, предназ- 
начавшихся настоящему УаВоо!. 
Провда, `Кировски заявил, что торговая 
марка УоКос! в Уругвае практически неиз- 
вестна и что в этой стране так называют со- 
бок. Однако суд не счел эти доводы резон- 
ными. В результате рассмотрения второго 
дела УаНоо! и ее дочерняя фирма СеоС#ез 
получили права на 36 адресов, в том числе 
десНе$.сот, ауНоо.сот и ум мдеос!- 
Не$.сот, зарегистрированных шестью раз- 
ными фирмами из США и Белиза (страна в 
Центральной Америке}. Суд признал, что все 
они также нарушают права Уарос! на тор- 
говые марки. 
Источник: пюа!! Ме\уз Адепсу 


Как угробить Интернет? 


Сложная структура Интернета делает его 
устойчивым к ошибкам и отказам оборудо- 
вания, но ахиллесова пята у него все же есть. 
Об этом объявили американские ученые. Бла- 
годаря гигантской гибкости системы, отказ 
одного или нескольких узлов не оказывает 
на нее заметного влияния. Однако исследо- 
ватели из Университета Моне Бате штата 
Индиана, проанализировавшие линии связи 
Интернета, обнаружили, что если хакеры ата- 
куют сети с наиболее тесно связанными уз- 
лами, он может развалиться на отдельные 
куски. «Как Ахиллес, эта структура имеет 
двойную природу. Ее очень трудно убить, но 
если знать ее секрет, то сделать это мож- 
но», — сказал специалист по структурной фи- 
зике Альберт-Ласло Барабаси (АБеп-1аю 


ВагаБаз]. По некоторым оценкам, 3% узлов” 


Сети в любой момент времени неисправны, 
но это незаметно, так как система обходит 
их. «Причина в том, что есть пара очень круп- 
ных узлов, через которые проходят все со- 
общения. Если какой-то злоумышленник вы- 
ведет из строя крупнейшие узлы, он сможет 
нанести системе невероятный вред. На са- 
мом деле, вывести Интернет из строя очень 
легко», — говорит Барабаси. В исследова- 
нии, опубликованном в научном 
журнале Маге, он сравнивает 
_ структуру Интернета с сетью аме- 
_ риканских авиалиний. Большин- 
ство аэропортов малы, но все они 
соединены: с куда бопее крупны- 
ми узлами в таких городах, как Чикаго, Ат- 
ланта, Нью-Йорки Лос-Анджелес. «Точно та- 
_кая же ситуация и с Интернетом: существу- 
_ет пара узлов, критически важных для всей 
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системы», — поясняет он. 
Эти крупные узлы управ- 
ляют трафиком. Если вывести 
их из строя одновременно, возникнет очень 
серьезная проблема, однако вероятность 
случайных ошибок, поражающих крупные уз- 
лы, очень мала. В своем комментарии к ис- 
следованию Юхаи Ту из ВМ Т./ У/аБоп Ке- 
зеогср Сетегв Нью-Йорке называет его пер- 
вым шагом к оценке надежности Интернета. 
«Хорошая новость: о случайных сбоях этих 
сетей можно не беспокоиться. Плохая но- 
вость: интернет-террористы в состоянии про- 
извести огромные разрушения, нацелившись 
на наиболее напруженный маршрутизатор», — 


говорит он. 
Источник: ДОМе!.Ки 


ТЕХНОЛОГИИ 


Сверхгигагерцовый истре- 
битель РепНоит’ов 


Компания АдуапсеЯ Мёсго Оемсе$ 
(АМО} начала поставки своих процессоров 
Ап с тактовой частотой 1,1 ГГЦ круп- 
ным производителям компьютеров. Стои- 
мость этих процессоров в партиях по 


1000 штук составляет $853 за штуку. Таким 
образом, готовый компьютер с 1, ИИц-про- 
цессором Ап будет стоить около $2500. 
Предполагается, что первые такие компью- 
теры появятся на рынке 28 августа 2000 г. 
Именно этот день будет официальной датой 
выпуска нового процессора Ап. Как со- 
общается, ужё в этом квартале АМО пло- 
нирует выпустить 3,6 млн. штук новых моделей, 
в четвертом же квартале компания намере- 
на удвоить объемы их производства и дове- 
сти их число до 7,3 млн. штук. Что касается 
общего объема поставок всех выпускаемых 
АМО процессоров Ап, Вигоп и Кб-2, то 
в третьем квартале он достигнет 7 млн. штук, 
а в четвертом — 9 млн. штук. 
Источник: пюЮай Мем5 Адепсу 


Выше скорости — 
ниже цены 


Одновременно с началом поставок про-_ 


изводителям компьютеров новых 1,1 Ги-про- 
цессоров АНоп компа- 
ния АМР объявила о 
снижении цен на пре- 
дыдущие модели своих 
чипов. Процессоры 
Аоп/Т Пи партиями 
в 1000 штук теперь вместо $990 будут сто- 
ить $612; 950 МГи-процессоры А оп поде- 
шевели с $759 до $460; 900 МГи-чипы те- 
перь будут продаваться за $3501 вместо $589; 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


‘компьютер Рауй- 
Чоп 


850 МГц-АННоп подешевели с $507 до 5282, 
а 800 МГи-модели теперь стоят $215 вме- 
сто $359. Также снижены цены на недоро- 
гие чипы Ригоп: при поставках партиями в 
1000 штук их 700-, 650- и 600 МГи-моде- 
ли стоят теперь $138, $103 и $79, соответ- 
ственно. 
Источник: пюай! Мемз Адепсу 


Заоблачные выси 


Сейчас корпорация фе] готовится к вы- 
пуску своего нового процессора Репйит ГМ, 
который должен со- - 
стояться в начале чет- | 
вертого квартала 
2000 г. Известно, что 
первый чип Репйит М 
будет работать на" 
тактовой частоте 
1,4 ГГц. Ну а что же 
будет потом® В сере- 
дине 2001 г. должен 
состояться выпуск но- 
вой версии процес- 
сора РепНит 1, по- 
лучившей кодовое название Тиаайт. Основ- 
ное отличие чипа Тиаайп состоит в том, что 
производиться он будет по 0,13 мкм-техно- 
логии (напомним, что современные чипы вы- 
ращиваются с технологической нормой 
0,18 мкм). Кэш второго уровня у этого про- 
цессора будет иметь объем 512 Кбайт вме- 
сто 256 Кбайт у нынешних чипов Репнит 1. 
Кроме того, процессор Тиа[айп будет иметь 
системную шину с тактовой частотой 200 МГц 
(напомним, что у современных Репбит И 
имеется 133 МГи-шина]. На конец третьего 
квартала 2001 г. запланирован выпуск усо- 
вершенствованной версии Репйит М, кото- 
рая получила название Мойруоса. Процес- 
сор МойН\оо4 также будет изготавливать- 
ся по 0,13 мкм-технологии. Если первый чип 
Репнит М будет работать на тактовой час- 
тоте 1,4 ГГц, то стартовая скорость процес- 
сора Мой\м/оо4 будет 2 Пц. Как сообща- 
ется, он будет поддерживать мои памяти 
разных типов — Катфиз, 5ОК 
всего, ОРВ ОКАМ. — — 

Источник: пЮай 


ретиит 


модифицировать тредициоиеЕ 
его бизнеса. Ее ‘поспедняя маркетинговая 


набор включены 
РС спроцессором Сеегоп/600 МГи, опе- 
ративной памятью на 64 Мбайта, жестким 
диском на 20 Гбайт и приводом СО-КОМ; 
принтер РезК.е! 6ТОСЕ и монитор серии У 
Полный набор стоит $900. Хотя в продаже 
комплектов нет ничего нового (во многих слу- 
чаях монитор поставляется вместе с компью- 
тером), в компании Не\мйен-РаскагА так не 
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считают. Более того, Не\ен-Раскага запа- 
тентовала свой новый способ продажи, рас- 
сматривая его как перспективное средство 
для привлечения покупателей — дескать, об- 
легчает проблему выбора. 

Источник: РК 


Яблочный Вуду 


зах имегасНуе объявила о выходе ви- 
деосксеператора Моофо05 5500 РС! для 
Арре-совместимых компьютеров — первом 
видеоакселераторе, выпущенном компанией 
для этой платформы. Ядром системы являют- 
ся два процессора УЗА-100. Усо4оо5 5500 
обладает 64 Мб оперативной памяти и мо- 
жет быть подключена к любому монитору 
класса ЗУСА или обладающему П/№интер- 
фейсом. Среди заявленных возможностей — 
сглаживание (апН-апозто) графики при высо- 
ком разрешении, плавная смена кадров, а 
также спецэффекты Гбуфера, позволяющие 
осуществлять различные световые эффекты — 


качественное освещение сцены, затенение, 
расплывчатость и др. Также компания заяви- 
ла о поддержке не только игрового секто- 
ра — карта сможет кэшировать шрифты, гра- 
фические изображения, а также применять- 
сяв роли 2Р-акселератора для ускорения ро- 
боты ОисКТте и 20 ОшсКОгам,. Предвари- 
тельная цена Уоофоо5 5500 РС! — $329. Про- 
дажи в Японии начнутся с 11 августа. Компо- 
ния представит через несколько месяцев и 
облегченный вариант карты для МаапюзИ — 
\Уоодоо4 4500 РС! который не будет об- 
ладать всеми преимуществами Усооо5, од- 
нако будет более доступен по цене — мень- 
ше $200. 
Источник: РБК 


Флэш-память народная 


батзипа Несно-Месратсз Со., Ша. при- 
ступила к массовому выпуску карт флэш-па- 
мяти для цифровых камер. В настоящее вре- 


мя выпускаются карты объемом от 8 Мб до 

64 Мб, а в сентябре будет начато массо- 

вое производство и 128 Мб-карт. По сло- 

вам компании, объем производства флэш- 

карт уже в этом году составит 500 тыс. шт. 
Источник: РБК 


Говорящий автомобиль 


В 1929 г. компания Мотогоа выпустила 
свой первый радиоприемник, предназначен- 
ный для установки в автомобиле. А в 2000 г. 
Мотюго]а представила прототип автомобиль- 
ного радиоприемника ао, оснащенно- 
го средствами беспроводного интернет-до- 


ступа. Однако Моюгоа оказалась не пер- 
вой компанией, выпустившей подобное уст- 
ройство. Первой была С!айоп со своим те- 
лематическим устройством АШЮРС, которым 
можно управлять голосовыми командами и 
с помощью которого можно получать раз- 


(А) МОТОНОЕ.А 


нообразную информацию из У!еЬ (резуль- 
таты спортивных соревнований, котировки ак- 
ций, электронную почту, указания о маршру- 
те движения с использованием системы гло- 
бального позиционирования СР5 и др.). Ин- 
тернет-радиоприемник Ка фю от Моюгоа 
на все это способен, но у него есть и ряд 
других возможностей. С его помощью мож- 
но получить информацию о ситуации на до- 
рогах в данной местности, послать письмо 
по электронной почте и загрузить аудиокни- 
гу. Кадю прочитает всю эту информацию 
вслух, так что отвлекаться от дороги и чи- 
тать текст не придется. Предпологается, что 
к концу 2000 года эти интернет-радиопри- 
емники начнут устанавливать на дорогие мо- 
дели автомобилей. Моюго!а пока ничего не 
сообщает об ориентировочной стоимости 
этого устройства, но по мнению специали- 
стов, она составит $1000 — $3000. 
Источник: пЮюай Мем5 Адепсу 


Оседланный ген 


Ученые Вей ТаБ$, научно-исследователь- 
ского центра компании Шисет# Тесипою<е$ 
{МУЗЕ: Ц), совместно с коллегами из Окс- 
фордского Университета, создали первый в 
мире ДНК-двигатель — устройство из моле- 
кул ДНК, напоминающее по виду пинцет, в 
100 тысяч раз меньше булавочной головки. 
Использованная в разработке нанотехноло- 
гия открывает путь к созданию компьютеров 
в тысячу раз мощнее существующих. 

Источник: РБК 


РЕДАКЦИОННЫЕ 
НОВОСТИ 


Отменное качество 


По результатам независимых ис- 
следований, Мсгозой(г) Меззаде 
ОСчеута (М$МО) (коммуникацион- 
ная служба промежуточного уровня) 
почти в 10 раз превосходит по производи- 
тельности аналогичную службу ВМ 
МО5енез. Нужно учитывать, что при со- 
здании надежных меБ-приложений необ- 
ходимо качественно реализовать поддерж- 
ку сообщений (теззаде диеитд). Даже ес- 
ли на данный момент адресат недоступен, 
благодаря работе данного сервиса инфор- 
мация будет доставлена по адресу. Итак, 
средняя пропускная способность ММО 
на одной машине — 7590 сообщений (раз- 
мером по 4000 байт каждое] в секунду, в 
аналогичных условиях — показатель 
МОЗенез — 736 сообщений (того же раз- 
мера} в секунду. 

Испытания проводились М$ТЕ — ведущим 
в компьютерной индустрии независимым 
агентством по тестированию программного 
обеспечения. Результаты оказались велико- 
лепными — они значительно превышают стан- 
дарт, по которому оцениваются коммуника- 
ционные программные продукты. Интегри- 
руемая с ОС УИтаомиз!) 2000, ММО) в со- 
четании с другими прикладными сервисами 
(в частности, поддержкой транзакций и ком- 
понентов (СОМ+), умеБ-сервисами и под- 
держкой сценариев, [етеНпЮптайоп $ег- 
мсе$ [5] и Мсгозой Ваю Ассез$ Сотро- 
пепв (МРАС}, создает отказоустойчивую 
масштабируемую платформу для разработ- 
ки надежных меБ-приложений. 

«Выпустив М/Ит4омз 2000 и \/таомз 
ОМА 2000, компания МегозоН предостави- 
ла интегрированную платформу для разра- 
ботки и развертывания умеБ-решений», — 


6 август 


день газеты 


МЮЙ КОМПЬЮТЕР 


а начало в 14:00 


в программе розыгрыш 
призов. предоставленных: 
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сказал Тод 
Нильсен, вице-президент 
подразделения «Платформы» кор- 
порации Мегозой. 
С материалами по этому вопросу вы 
можете ознакомиться на ммеБ-сервере М$ТЁ 
по адресу (И Мр:/ /миими.п$Н.сот/), а так- 
же на ммеБ-сервере МисгозоЙ' (№Чр:// 
мумии. тусгозо.сот/м том $2000/ 
ду: Че /р!аНогт /рег#огтапсе/ 
герой" 5 /тзта.а$р}/ 


З$атзипа удивляет 


Затзипа ЕВестопк$ Со., Ма. об- 
народовала финансовые результаты 
своей деятельности за первую поло- 
вину 2000 года. По сравнению с дан- 
ными на тот же период 1999 года, рост 
продаж увеличился на 37%, что в денежном 
выражении составляет 16,4 трлн. вон. 

Столь внушительные показатели были до- 
стигнуты благодаря модифицированию дея- 
тельности основных подразделений: цифро- 
вых медиа-технологий и бытовой техники, по- 
лупроводников, информационных техноло- 
гий и телекоммуникаций. 

Специализирующийся на решениях элек- 
тронного бизнеса, провайдер ИТ-услуг в Ко- 
рее Затзитя $0$ объявил о создании но- 
вого ремонтного сервиса ебурро!! по дис- 
танционной поддержке и ремонту программ- 
ного обеспечения в режиме реального вре- 
мени. к 

Планируется предоставлять четыре вида 
услуг: Аую Зегисе выявляет проблемы в ПК 
до обнаружения их пользователями; одним 
нажатием мыши едет 5е!-5егиусе ис- 
правляет неполадки; Орйтйед Аззеа4 5ег- 
мсе позволяет ремонтировать компьютер с 
помощью консультаций профессионалов в 
режиме реального времени или проводить 
дистанционный ремонт; а Уафе Аддеа $ег- 
мсе оказывает дополнительные специфиче- 
ские услуги. 

В отличие от большинства ремонтных ус- 
луг, которые проводятся в аналоговом виде, 
еЗиррой предлагает цифровое решение ди- 
агностики и ремонта ПК. Для популяриза- 
ции сервиса планируется встраивать данную 
программу в ПК как вакцину. 

миг. затзипд.сот.иа 


Новое от Сыт Онлайн 
Свт Онлайн первым из украинских про- 


вайдеров Интернет предоставил клиентам 
возможность самостоятельно переадресо- 
вывать свою входящую электронную почту 
на любой почтовый адрес в сети. Пользо- 
вателю достаточно зайти в свой «Личный 
кис - 

“комплектующие ТЕСТ-98 

“периферия 


“компьютеры 
и сервисное обслуживание 


ул.Михайловская 1/З т/ф: 229-27-60 
отдел-магазин "Ди-Кси" 229-73-22 
ум .гез(98.КТеу ма 


кабинет» на сайте этой 
торговой марки ИНр:// 
мгугии.5УНопИпте. сот и ввести адре- 
са е-тай, на которые он хочет получать со- 
общения, отправленные на его почтовый 
ящик в Свт Онлайн. К тому же теперь мож- 
но сохранять копии переодресованных пи- 
сем в почтовом ящике Свт Онлайн. Услуга 
переадресации бесплатная. 

Кроме того, в «Личном кабинете» вы уз- 
наете, сколько средств осталось на счету, 
ознакомитесь со статистикой работы в Ин- 
тернете, сможете изменить пароль, получить 
рекомендации по созданию личной интер- 
нет-страницы, а «карточные» пользователи 
еще и пополнят свой счет. р 

Итак, перед пользователями Интернет от- 
крываются новые возможности. 

Стоть обладателем интернет-карты 
Свт Онлайн торговой марки СОШОЕМ ТЕЕ- 
СОМ номинапом 5 Юнитов сможет каждый 
участник акции «Интернет ко Дню Рож- 
дения». Интернет-карта позволяет зареги- 
стрироваться в Свт Онлайн, иметь 7 часов 
Интернета в дневное время (9:00 — 21:00] 
или 17 часов в ночное (21:00 — 9:00}; а в 
выходные дни круглосуточно; а также полу- 
чить собственный постоянный адрес е-пой, 
персональную \меб-страницу на сервере тор- 
говой марки объемом 10 Мб и интернет-ро- 
уминг в крупнейших городах Украины и СНГ. 

В акции участвуют все контрактные кли- 
енты СОШРЕМ ТЕЕСОМ СМ, являющиеся 
физическими лицами. Срок действия акции — 
один год, с 14.08.2000 по 14.08.2001. По- 
дарки будут рассылаться по почте один раз 
в месяц. 


Бесперебойный источник 


Украмнская компания А-Инфо подписо- 
ла протокол о том, что она намерена сов- 
местно с представительством корпорации 
ЦеБей-НВО$$ в России и СНГ разрабо- 
тывать бизнес-план по продвижению в Ук- 
раине источников бесперебойного питания 
марки МЧеБег и подготовке необходимых 
условий к созданию сервисного центра кор- 
порации в Киеве. Хотя одна из задач М-Ин- 
фо — осуществлять поставки ИБП средней 
и большой мощности от 10 кВА, она не на- 
мерена отказываться от продвижения ИБП 
малой и средней мощности и даже плани- 
рует расширить спектр популярных ИБП се- 
рии ИРбютоп СХТ мощностью до 10 кВА, 
работающих по схеме ОМ-Шое с двойным 
преобразованием напряжения. 


Игровые новости 


Первые сведения 


Компания а ЗоНгаге наконец-то огла- 
сила кое-какие подробности, касающиеся 


потенциального суперхита — ВООМ 3 (он 
же ВООМ 2000, он же ВООМ МШепи!- 


|МТЕВМЕТ 
_ $18 


в месяц с 18`до7’ 
+ выходные 


|5Р "СТАРКОМ" тел: 463-93-80 


ит). Во-первых, основной упор в игре бу- 
дет делаться не на графические «навороты», 
а на сильный геймплей, хотя, по утвержде- 
ниям разработчиков, графика в новом 
ОООМ”е будет намного круче, чем в ' 
Ошиоаке 3: Агепа. Во-вторых, игра однознач- 
но ориентируется на сингл-плейер (© мно- 
гопользовательском режиме — ни слова). 


Кармак заявил, он «чувствует, что это будет 
самый сильный сингл-проект 4 ЗоЙ\гаге». 
Также обещается полное совмещение игры 
со всевозможными редакторами и прочим 
инструментарием, то есть для того, чтобы 
запустить собственно редактор, вам доста- 
точно будет всего лишь кликнуть на иконке 
типа доот.ехе-еоЙог и приступить к редак- 
тированию. Игровой код пишется «с нуля», 
так что не исключен вариант, что эра Сиаке- 
епате подходит к концу (по крайней мере, 
очень хочется верить, что новый «движок» от 
3 боЯ\маге произведет очередную револю- 
цию в мире ЗО-шутеров, как это уже.неод- 
нократно бывало ранее). Игровой платфор- 
мой станет, конечно, \/УтЧо\из — куда же от 
нее, родимой, деться. Ну, а теперь главная 
новость, которую уже несколько дней об- 
суждают на множестве игровых форумах — 
ориентировочные системные требования. 
Итак, чем же нам придется запастись, чтобы 
спасти мир (или какую там задачу припас- 
ли для нас разработчики — кстати, © сюже- 
те до сих пор ничего не известно @} от оче- 
редного нашествия нечисти ЦПУ не менее 
700 МГц, СеРогсе и выше, 128 Мб ОЗУ. Не- 
слабо, правда? Успокаивает лишь тот факт, 
что выход игрушки запланирован на 2002 год. 
Может быть, к тому времени подобные тре- 
бования уже не будут чем-то из ряда вон 
выходящими. 


Заплатки для боевых 
орангутангов 
Вышел патч версии 1.03 для трехмерной 


реалтаймовой тактики 9095 оЁ М!аг, мате- 
риал о которой вы могли читать в одном из 


« Модернизация компьютеров. 

«Ремонт мониторов, 
принтеров. 

«Замена мониторов, 
винчестиров. 


‹ Заправка . 
картриджей. ; 
|" Установка сети. 
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номеров «Моего компьюте- 
ра». «Заплатка» правит множество «ба- 


гов», связанных со звуком (в частности, С ГО- 
лосами юнитов}, слабой детализацией теней 
и многое другое. Так что, если вас раздра- 


жают подобные глюки, обращайтесь по ад- 


ресу — №Нр://ммгмиле!отзоН.сот/руБ/ 
2О\/Т0ЗИ$. р. 
Негое$-КШег 
откладывается 


Компания Зтейеду Р5Р, которая долго 
и самозабвенно трудится нод созданием вто- 
рой части пошаговой стратегии с элемента- 
ми КРС — Юй е$, официально объявила 
о том, что релиз игры переносится с конца 
этого года на первый квартал следующего. 
Сотрудники компании объясняют это тем, 
что после восторженных откликов, которые 
получила игра на выставке ЕЗ, ими овладе- 
ло желание во что бы то ни стало оправ- 
дать ожидания своих поклонников. Поэтому 
разработчики решили немного повременить 
с отправлением своего детища «в большое 


плование» и внести в него побольше эле- 
ментов КРС, разнообразных квестов, ап- 
-грейдов для героев и юнитов и еще кое-ка- 
ких «наворотов», которые должны будут обес- 
печить творению первые места во всевоз- 
можных чатах и рейтингах. В отличие от сво- 
ей, мягко говоря, сыроватой, предшествен- 
ницы, Рбарез Й порадует нас улучшенным 
А! современной графикой, поддержкой раз- 


решения 800х600, 
более чем 200-ми игровыми пер- 
сонажами, улучшенной боевой системой. А 
действие будет развиваться вокруг конфлик- 
та четырех сторон — Империи, Подгор- 
ных Кланов, Легиона Проклятых и Орд НЕ- 
жити. Похоже, ребята из Знаеду Гиз! все- 
рьез намерены потеснить НоММ на попри- 
ще гп-Базед зноеду. 


Крестные отцы 
нового Вора 


Недавно компания Е@©$ официально 
объявила, что она владеет лицензией на 
марку ТМеЁ и серьезно намерена `запус- 
тить ее в дело. А это значит, что ТМей 3 
будет, и это никакие не слухи! Работа над 
новым «симулятором вора» поручена под- 
разделению йюпт Зо, но Ромеро не име- 
еткэтому никакого отношения, а очень да- 
же наоборот. Во главе команды разработ- 
чиков стоит Уоррен Спектор (У!аигеп 5рес- 
41], создатель таких замечательных игр, как 
Инта Ипаегиойа, буЯет Воск и Оецз Ех. 
В общем, ТМеЁ 3 просто обязан затмить 
своих предшественников. Обозреватели 
сайта СатезроЕ проявив небывалую опе- 
ративность, отловили Спектора в темном 
переулке и задали ему пару вопросов на- 
счет основных нюансов работы над игрой. 
И вот что они узнали. Детальная разработ- 
ка сюжета еще не закончена, но скорее 
всего, действие будет начинаться с того мо- 
мента, на котором закончился ТРЕ 2, то 
есть нам снова придется защищать инте- 
ресы Гаррета. Спектор также заявил, что 
он намерен использовать наработки, сде- 
ланные сотрудниками [оокта С1а$$ неза- 


долго до закрытия компании. Более того, 
некоторые экс-сотрудники 1ооКта С]а5$ уже 
подписали контракт с Юп Зюпт и, естест- 
венно, примут активное участие в разра- 
ботке игры. Те же, кто не будет привлечен 
к работе непосредственно, выступят в ро- 
ли консультантов. Похоже, Спектор прила- 
гает все усилия для того, чтобы третья часть 
игры полностью сохранила ту неповтори- 
мую атмосферу, которой мы были окруже- 
ны в уеЁи ТЬеЁ 2. Самая большая «голо- 
вная боль» разработчиков — игровой «дви- 
жок». Спектор счел нецелесообразным до- 
рабатывать епате, который начал создо- 
вать коллектив [ооКкта С!а5$ незадолго до 
своего закрытия, также он отказался де- 
лать игру на «движке» Реиз Ех — ищет «не- 
что особенное». Ну что ж, будем надеять- 
ся, что найдет. 


Мумия возвращается 


Недавно в Сети появились сообщения о 
том, что компании ВебеШоп, прославив- 
шейся после создания весьма интересного 
и необычного шутера Айепз уз Ргедаюг, при- 


шлась по вкусу идея \ 
адаптации киногероев 
к условиям 
виртуаль- 
ной реаль- 
ности. На сей раз в ла- 
пы разработчиков попа- 
ли персонажи известного 
кинофильма «Мумия». Иг- 
ра, представляющая собой ЗБ- 

асНоп с видом от третьего ли- 

ца, даст нам возможность прой- 
ти тернистым путем героев филь- 
ма. Разработчики пока что воздержива- 
ются от разглашения подробностей. Из- 
вестно только, что в игре мы увидим «за- 
помнившиеся и полюбившиеся зрителям ви- 

део- и звуковые эффекты», для воспроизве- 
дения которых разработчики воспользукя- 
ся новейшими достижениями в области гра- 
фических и звуковых технологий. Выхол: иг- 
ры намечен на четвертый квартал 2000- 
го года. 


Новая арена 
для Безумных Клоунов 


Компания ТАМА Ёа\и егасвуе, совсем 
недавно выпустившая в свет ЗО-шутер КЁ$$- 


РзусНо Стсис, готовится в ближайшем бу- 
дущем порадовать поклонников этой игры 
небольшим, но ценным исправлением, ко- 
торое обеспечит поддержку игры через Ин- 
тернет. По словам разработчиков, уже су- 
ществует сервер, на котором они работа- 
ют над стабильностью сетевой игры. Ори- 
ентировочная дата выхода Безумного Цир- | 
ка на просторы сети — начало сентября | 
этого года. 


комплектующие, аксессуары, периферия, 


сборка под заказ и установка ПО за два часа! 


'Беспрецедентно особое обслуживание 
клиента! 
И Вы будете приятно удивлены нашим 8 
| сервисом и качеством всего, что Вы 
пожелаете купить 


Маднесв 
Тел. (044) 295-6142; (044) 231-3189 
Компьютеры от 299 у.е. (гарантия 2 года) 
Мониторы от 118 у.е (гарантия 3 года) 
Модемы внутренние и внешние от 18.у.е. 
Продажа в розницу по оптовым ценам . 
Смотрите прайс-строки 


КОМТЕЖСЕРВИС 


Тел: 216-55-67, 274-59-28 
мумиму.Кес.сот.иа 


> компьютеры 
» комплектующие 
> сервис 

(см. прайс-строки) 


= ———— | 
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«Я прочитал рецепт. 

Он гласил: 1 фунтовый бифштекс и 

7 пинта горького пива каждые 6 ча- 
сов. 1 десятимильная прогулка еже- 
дневно по утрам. 1 кровать ровно в 
1] ч. вечера. И не забивать себе го- 
лову вещами, которых не понима- 
ешь». 

Джером К. Джером 


«Трое в лодке, не считая собаки» 


Классик английской литературы знал, что 
кчему. Прозорливость доктора, выписавше- 
го приведенный выше рецепт, была действи- 
тельно потрясающей: он точно знал, что у 
человека, выпивающего не меньше двух пинт 
пива в день, поводов для плохого настрое- 
ния гораздо меньше, нежепи у остальных 
смертных, от пива воздерживающихся. 

Даже на унылом фоне отечественной про- 
мышленности отрасль пивоварения выглядит 
очень оптимистично. В Украине не только 
умеют варить пиво, в Украине его варят и 
даже, более того, продают. Ну и пьют, ес- 
тественно, тоже; впрочем, где сейчас не пьют 
в наш век высоких технологий? 

Благодаря, прежде всего, марке «Обо- 
лонь» украинское пиво за последние не- 
сколько лет успело прославиться едва ли не 
на весь мир. Оно не похоже на (безуслов- 
но, вкусные] коктейли типа «Ерш», множест- 
во разновидностей которого выпускается в 
Петербурге под ярлыком пива «Балтика». 
Выгодно отличается от желтой: водички, ко- 
торую в Крыму производят и продают под 
-гордым названием пива — на самом деле 
этот продукт не что иное, как воплощенная 
в жизнь страстная мечта а о прес- 
ной воде. 

И начнем мы с сайта наиболее широко 
известного украинского производителя «шам- 
панского пролетариата» — ВНр://м им. 
оБоюп.Юеу.иа, открывающего дверь в тай- 
ный мир ЗАО «Оболонь». Дизайн здесь 
достаточно стандартный, информация раз- 
бита на семь разделов, только один из ко- 
торых посвящен собственно пиву. Тексты 
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скучны; матери- 
ал изложен сухо; стиль — до- 
кументально-протокольный. В «пивной» гла- 
ве (остальные посвя- 
щены истории ЗАО, 
минеральным водом, 
слабоалкогольным 
напиткам ес.) пред- 
ставлено три разде- 
ла: классификация, 
технология, прейску- 
рант. Краткие харак- 
теристики сортов 
оболонского пива с 
изображениями оных, 
технология его изго- 

видения 
товления с беднень- ЕО 
ким рисуночком в ду- 
хе школьного учебни- 
ка, а также ответ на 
вопрос «Почем нын- 
че пиво?» — вот, соб- 
ственно, и все, что 
здесь могут узнать по- 
сетители. Зато авто- 
ры обращаются к ном не только по-украин- 
ски, но и по-английски. 

Заглянув сюда ИИр://ммим лаег.сот.иа, 
вы узнаете, каково это на самом деле — 
быть своим среди своих — поклонников пи- 
ва «Таллер». Дизайн сайта ярок, оригина- 
лен, оживлен уместными анимационными и 


дрмжова 
культура 


видеовставками. Представлен отдел ново- 
стей, клуб, ссылки на другие пивные сайты 
и дверь, ведущая прямо в бар — там рос- 
сказывают о расценках на этот напиток, дей- 
ствительных до 19 августа 1999 года. То есть 
это уже не просто бар, а почти музей... В 
разделе «Все про «Таллер» вы найдете 
рассказы об истории возникновения, техно- 
логии изготовления и разливе «Таллер». Тек- 
сты написаны в характерном для украинской 
рекламы парадно-слащавом стиле, что стран- 
но: кажется, давно известно, что саморек- 
лама в плоскостопых выражениях типа «Вы 
убедитесь в том, что МЫ — ЛУЧШИЕ», с точ- 
ки зрения потребителя, больше походит на 
антирекламу. 


Технология изготовления оформлена под. 


пингбол. Запускается «игра» так: нажав кноп- 
ку «Зварити келих пива «Таллер», вы вызы- 
ваете к жизни шарик, который последова- 
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тельно выталкивает 

таблички с надписями «Очистка яч- 
меня», «Подготовка воды», «Кипячение сус- 
ла с хмелем» и т. д., до самого последнего 
«Разпить пиво в бутылки». Такая иллюстра- 
ция довольно скучного процесса произво- 
дит хорошее впечатление (свежая идея}, по- 
жалуй, сайт «Таллера» можно искренне по- 
здравить: им очень повезло с дизайнером. 
Раздел «Разлив» комментировать трудно — 
проще процитировать: «Церемонй пдготов- 
ки кегового пива «ТАЛЛЕР» до вживання. 
Пункт 1. Нацедль пиво в келих, тримаючи 
його пд кутом 45 градуйв безпосередньо 
пд краном, але так, шоб кран не торкався 
келиха !{ не поглинався в пиво... 

Создотелей сайта ВЧр://римо-цша.паг- 
о4.го, наверное, мучила ностальгия по бу- 
мажному изданию — такое впечатление про- 
изводит оформление. Помимо совершенно 
пьяной мышки, лихо отплясывающей возле 
большого бокала с пивом, на разлинеенном. 
листе расположено то ли краткое содержа- 
ние ресурса, то ли газетная подшивка — в 
общем, нечто недо-бумажное. Прежде все- 
го, это 11 выпусков «пивных новостей». При 
ближайшем рассмотрении становится понят- 
ным, что сайт создавали специально для кол- 
лекционеров пивных этикеток. В каждом вы- 
пуске размещены скриншоты полиграфиче- 
ской продукции, украшающей отечествен- 
ное пиво, и краткие пояснения к ним: назво- 
ние завода, марки напитка, указание про- 
центов алкоголя и пр. Кроме 11 «мини-жур- 
налов», здесь выложены подборки этикеток 
харьковского завода «Рогань» николаевско- 
го «Янтарь», запорожского пивзавода «Сечь» 
ит.д, в том числе ссылки на сайты киевско- 
го завода «Оболонь» и запорожского «Сло- 
вутич». 

Прочитав размещенное на сайте объяв- 
ление, в котором указано место и время 
проведения «ХУ Всеукраинского съездакол- 
лекционеров пивной атрибутики», я пришла 
квыводу, что эта организация даже немнож- 
ко слишком солидно выглядит. Впрочем, мо- 
жете убедиться сами: билеты до'Николаева 
стоят недорого, а времени до конца сентя- 
бря еще много. 

С украинским пивом, как это ни грустно, 
покончено. Придется отправиться к ближай- 
шим соседям, по выражению некоторых, «до 
наших брапв-роаян»... 

Сайт ВИр:/ /И1.пиБо.ги — настоящий по- 
исковик. Здесь собрано 405 ссылок на пив- 
ные сайты, по разделом: 1. Для пивоваров. 
2. Для продавцов пива. 3. Домашнее пиво- 

ворение. 4. Западные. сайты. 5. Коллекции. 
6. Коллекции бирдекелей. Г. Коллекции пив- 
ных пробок. 8. Этикеток. 9. Конференции, 
чаты, клубы. 10. Новости. 11. Пивные орга- 


_ низации. 12. Пивняки. 13. Пивоваренныеза- 


воды. 14. Пресса. 15. Просто о пиве. 16. Раз- 
ное. 17. Рейтинги и голосования. 18. Рецеп- 
ты. 19. Ссылки, обмен баннерами. 20. Строа- 
ницы любителей пива. 21. Торговля. 22. Фе- 
стивали. 23. Чтиво и №24 Юмор. Полагаю, 
комментарии излишни — тут открывается по- 


ле деятельности 
для пивного серфинга на не- 
сколько дней. 

По адресу Мр://ЪБеег.атсоп.го/ 
паех_п5с_датез.Ьнт! скрыта коллекция 
компьютерных игр... ммм... про пи- 
во? За пивоё В общем, пивных 
компьютерных игр. Всего их „ 
здесь девять, и желающие мо- 
гутне только посмотреть скрин- 
шоты, но и скачать игру в соб- 
ственный ящик. Вообще, сайт 
ВИр://Беег.айсоп.го — один 1 
из самых больших ресурсов по ' 
этой тематике, по нашему во- 
просу здесь есть практически 
все. Антураж — желтенький фон, 
окантованный бегущей строксй, на 
которой изображены скелетики от таран- 
ки — улучшит настроение даже в том слу- 
чае, если вы пиво отродясь не любили и за- 
брели сюда случайно. 

На сайте ВИ р:/ /ммгм.йда. ога /гисКийт/ 
Беег.5т расположен список ссылок на пе- 
тербургские пивоваренные заводы числом 
семь и упоминавшаяся выше «Балтика» — 
первая. Рецептов изготовления 10-11 сор- 
тов балтийского пива я не знаю, однако с 
чистой совестью могу засвидетельствовать: 


не р Чисосью а Ча 


пиво, на этикетке которого указаны дан- 
ные, приблизительно соответствующие «Ок- 
самитовому», действует на неподготовлен- 
ный организм примерно так же, как если 
бы в указанную оболонскую марку неизве- 


стные доброжелатели добавили примерно 


50 грамм водки. 

По адресу ИНр://КЬ\м.пт.ги/@Негет!/ 
\мЪЬ.Внт вы можете прочесть (или даже вы- 
учить наизусть} правила, гласящие о том, по- 
чему пиво лучше, чем: 1} мужчины; 2) жен- 
щины; 3) религия; 4] огурцы; 5] почему необ- 
ходимо поощрять употребление сего напит- 


ка в рабочее время; и, наконец, 6} почему 
мы (вы, они) любим пиво. Аргументов в поль- 


"оо чад < 


зу пива и 
против мужчин — 82; за 
пиво и против женщин — 67; и так да- 
лее. Сайт ВЧр://КЬ\м.пт.ги, частью кото- 
рого является указанная страничка, целиком 
и полностью посвящен пиву, называется он 
«Калининградский пивовар», и несмотря на 
жуткий коричневый фон, вполне способен 
убить несколько часов времени горячих по- 
клонников ХОЛОДНОГО, Да И всяких 
прочих подобных напитков. 
А тут (ВНр:/ Лммим.ЫБПоге- 
Ка. адача.ги/ргмо.Нит) хранит- 
& ся внушительных размеров 
’# произведение, посвященное 
- № происхождению пива. При- 
надлежит оно перу некоего 
Андрея Крюкова, человека, су- 
дя по всему, вдумчивого, даже 
дотошного. Выложенное тут со- 
чинение начинается так: «На се- 
годняшний день сложился опреде- 
ленный стереотип напитка, называемого сло- 
вом «пиво». Данный труд призван немного 
расширить кругозор читателя в отношении 
пива, и в дальнейшем под этим словом по- 
нимается алкогольный напиток, приготавли- 
ваемый из солода, дрожжей и воды. Что же 
такое солод.» И так далее, и так далее — 
15 страниц текста, набранного довольно мел- 
ким шрифтом. Ничем иным, кроме научного 
склада ума автора, этот стиль не объяснить, 
так что, заглянув сюда, вы рискуете узнать 
решительно все, что известно о пиве А. Крю- 
кову. Изложен материал обстоятельно, ме- 
тодично и в общей сложности напоминает 
доклад многообещающего доцента в каком- 
нибудь НИИ. После относительно неболь- 
шой исторической справки г-н Крюков объ- 
ясняет смысл и происхождение слов АЕ, ВЙ- 
ТЕК {Горькое}, ВАЕЕУ УЛМЕ (Ячменное Ви- 
но}, РОКТЕК (Портер), ЭТОЧТ, ГАМЕС, ГАСЕК, 
РИЗМЕЕ, ВОСК и так далее. Здесь есть не 
только словарь «Типы пива», его характери- 
стики, очерк о сортах и марках этого напит- 
ка, рецепты изготовления и органолептиче- 
ская оценка пива (в просторечии — дегустоа- 
ция), но и небольшая библиография, что де- 
лает наше сравнение данной статьи с науч- 
ным докладом еще более уместным. В об- 
щем, хороший сайт, хоть и очень серьезный. 
Страница ВНр:/ /поте.итпе!.ги/Беег/ 
сойест.Б!т называется «Пиво своими ру- 
ками». В этой сокровищнице хранится 22 ре- 
цепта приготовления данного напитка в до- 
машних условиях, написанных замечатель- 
ным слогом. Внимательно прочитав предло- 
жение «При этом надо остерегаться, чтобы 
вода, наливаемая на зерна, не была слиш- 
ком горяча, ибо замечено уже, что крутой 
кипяток вреден», литеротурный редактор на- 
шей газеты пришел к выводу, что текст по- 
заимствован из какой-нибудь старинной по- 
варенной книги. Если же литредактор ошиб- 
ся, то все равно с уверенностью можно ска- 
зать, что автор данного сайта — один из 
лучших стилистов, с которым мне пришлось 
столкнуться в последние три недели. В об- 
щем, очень рекомендую: даже если вы не 
станете готовить сей напиток в домашних 
условиях, читать данный опус будет прият- 
но. Кроме того, в разделе №23 «Как со- 
здать свой сорт пива» автор сайта указыва- 
ет количество материала, необходимого для 
изготовления 100 литров (] напитка. Состо- 
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ит глава преимущественно из 
вычислений, запомнив которые, 
вы сможете объявить настоя- 
щий пивной суверенитет 
(конечно, при условии, что 
знаете, чем отличается хмель от 
бледной поганки). 

Вот, кажется, и все. Напоследок 
позволю себе резюме о пивных сай- 
тах с высоты гордого полета человека, чест- 
но (и в срок! закончившего статью. Во-пер- 
вых, большинство крупных ресурсов, посвя- 
щенных этой теме, снабжены кулинарными 
рецептами, в которых применяется пиво. Во- 
вторых, эти сайты в обязательном порядке 
экипированы форумами, а также разделами, 
включающими исключительно пивной фоль- 
клор. Как по мне, коллекционеры пивных эти- 
кеток и/или пробок, заодно с любителями 
пива вообще, вполне могут зарегистриро- 
вать свою политическую партию — победа 
на выборах при абсолютном большинстве 


голосов им обеспечена, главное — приду- 
мать программу. Характерной особенностью 
выложенных на этих сайтах текстов можно 
считать исключительно благодушное настро- 
ение, умноженное на здоровый энтузиазм. 

Итак, попутного ветра... Или нет, не так. 
В серфинге ветер не главное. Небольшого 
вам шторма... Опять не то... В общем, при- 
ятного плаванья в волнах пивной Сети. До 
свидания. 


№ ) 
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К9, 1042 кб 
Роте: №Ир://мммФогипесйНу.сот/ 
татооте/сапауега!/520/5оН\гаге/К9.Рнт 
омитюаа: ИМр:/ /млмим богтипесИу.сот/ 
+стооте/сапауега!/520 /5оН\мгаге/5е!- 
ир/К9зе!гир-ехе 
ЮНр:/Лимии мипеНе.сот//и®/рс/мт9 5/8 
ате$/К95е!ир.ехе 
Насколько я помню, К9 — это название 
отряда очень умных собак, тренированных 
для поиска наркотиков и помощи полиции, а 
еще так называется фильм с участием Джейм- 
са Белуши. В фильме актер и собака из это- 
го самого отряда, как обычно, убивают всех 
бандитов в городе, раскрывают темные ма- 
хинации, а под Парру епа, как водится у них, 
уезжают отдыхать со своими любимыми. В иг- 
ре все точно так же, только вот отдыхать 
№ не придется, а придется быть Геркуле- 
сом и очищать от всякой 
„„ мрази Авгиевы конюш- 
Шни — две улицы горо- 
да, на каждой из ко- 
торых по пять строе- 
ний. Больше, вро- 
де, и добавить 
нечего, кроме со- 
вета — качать с Юг- 
ипесйу, там хоть и помедленнее, зато докач- 
ка есть ©. 
Согпег$ 0.9, 51 Кб 
Боте: ВНр://мумм. деосШе$.сот/5!- 
соп\аНеу/Ви4де/8672/ 
домитоаа: ИНр:/ ммм. деосШе$.сот/5й- 
коп\аНеу/Видде/8672 /согпегс.7р 
Несмотря на то, что в названии присутст- 
вует девятка, это уже не отряд по борьбе с 


—— 


ге 


72 Соле: 0 3 Бе 


чем-либо, это новое воплощение старой му- 
дрой китайской игры СНтеезе СЫсКегз. Все 
просто: по углам игрового поля 8х8 квадро- 
тов стоят 24 черные и белые фишки, по 172 в 


12 


пе. Ваша главная задача — 
переместить свои фишки в угол против- 
ника, при этом двигать их можно на одну кле- 
точку вверх, вниз, влево, вправо, а токже пе- 
репрыгивать в тех же напровлениях фишки про- 
тивника. Можно играть в Сотегз со своим 
другом (подругой, собакой из К9 ит. д), и это 
даже предпочтительнее, ибо в поединке с ком- 
пыютером в программе плоховатенько реали- 
зован алгоритм поиска ходов. 
Нопнпа, 381 Кб 
Воте: — Нир://мумас.5ди-го/озег5/ 
№апоуА_\У/ 
домипюаа: Нр://1воН-го/риуБ/1305/ 
Випипд.ехе 
Очень смешной и интересный стеб на тему 
30-бродилок поколения ПООМ“а. Выбор ору- 
жия довольно большой, звуковое сопровожде- 


т ь 


ние не отстает, вот только монстров малово- 
то. Но все равно, скачай — не пожалеешь! 

Выборы Президента России-2000, 

481 Кб 

Боте: ВНр:/ /мимим. Кей -ги/-$Ъ0/ 

ФоммпюаЯ: ВНр://мимми.спаг.ги/-5Ъо/ 
р2000.2р 

Выборы главы соседнего с нами государ- 
ства уже прошли, но, думаю, игра остается 
не менее октуальной и интересной даже сей- 
час. Поскольку я не силен в политике (ею 
больше интересуется старшее поколение}, 
просто сообщу, перед нами тренажер выбо- 
ров. Ты сможешь играть за любую из пяти 
партий (российских} и использовать весь ар- 
сенал кандидата на пост Президента: взят- 
ки, подкуп губернаторов, продажных журна- 
листов, наемных киллеров ®©... 

Длинные Нарды 2.0, 371 Кб 

Коте: НИр://ммим. деосШез.сот/Л65ейЙ. 
део/пагау 

до\упоаЯ: ВНр:/ /ммм. деосМе$.сот/ 
ю5еП.део/пагЧу/5етга20.27р 

В случае с этой игрой название говорит 
само за себя. Это — нарды. Не простые, но 
и не золотые. Как ты думаешь, какой нужен 
компьютер, чтобы поиграть в‘них@ Насколь- 
ко я помню, нарды были еще на 286-м и ра- 
ботали там прекрасно. У Длинных же нард 
системные требования к процессору теко- 


каждой груп- 


вы — не ниже Реп- 
Нот 100. Странно, на моей чет- 
верке работают, хоть и грузятся 15 секунд. 

Ну да ладно, что по сути Игроть можно с 
пругом за одним компьютером, с другом за 
двумя компьютерами и с одним компьютером, 
если нет друзей ©. Интерфейс игры и процесс 
прохождения фишками поля реализованы очень 
удобно. Выбросив кубики, ты выбираешь, ка- 
кой фишкой и куда идти. В зависимости от вы- 
павшего на костях числа на игровом поле по- 
являются от одной до четырех стрелочек, за- 
зывающих тебя передвинуть фишку в опреде- 
ленные ячейки. Кстати, вид фишек, как своих, 
так и чужих, можно настраивать, что радует 
безмерно ©. Во время игры ты можешь в про- 
центах наблюдать свою и вражескую «продви- 
нутость» на доске, что дает даже не опытным 
в этом деле людям некоторые понятия. о. стра- 
тегии игры. Пока по полю весело подпрыгиво- 
ют кости и шурша (программа озвучена} пе- 
редвигаются фишки, компьютер анализирует 
ситуацию на игровом поле и, если замечает 
явный перевес в сторону одного из-игроков, 
предлагает другому сдаться. Эта функция мне 
совсем не понравилась, но, похоже, она осо- 
бый предмет гордости автора. Интерфейс и 
справка на русском языке. Для работы про- 
граммы требуются такие файлы: изу м6 0.9И 
(718 Кб} из ВИр:/ ум. деостез.сот/ Лей. 
део/плеуЬут60.2йр и оеаи! 30.“ (306 Кб} из 
Вир://милм. деостез.сот/ЛАбей.део/оее 32. 
яр. Полжен заметить, что у меня на компью- 
тере эти файлы имелись, так что не исключе- 
но, что они обитают и у тебя ©. 

Эллочка, 456 Кб 

Коте: №Ир://убК.пагоЯ.ги/ 

домиоаа: ЮНр://ммим.сваг.го /-амег- 
Гуж/ зешре|.ехе 

В словаре: Эллочки ШЩукиной из романа 
«12 стульев» имелось ровно тридцать слов. С 
их помощью она создавала несложные фро- 
зы и пользовалась ими в зависимости от ситу- 
ации. Парень по имени Котап Ош решил, что 
это явление надо увековечить в цифровом ви- 
де, и вот перед нами электронный аналог пло- 
да творчества Ильфа и Петрова. Эта програм- 
ма может общаться с вполне нормальным че- 
ловеком, реагируя на его фразы именно так, 
как это бы сделала госпожа Щукина. К столь 
оригинальной попытке создать искусственный 
интеллект прикладывается исчерпывающий пер, 
в котором объясняется, что могла означать та 
или иная сгенерированная программой фра- 
за. Пользуясь этой справкой, я могу предполо- 
жить, что сказала бы Эллочка об «Эллочке»: 
Хамите, парниша! Хо-хо, не учите меня жить ©! 

Все, ВАЕЯ прощается с тобой, по крайней 
мере, до следующей недели и идет общать- 
ся столько что обретенной новой подругой — 
'Эллой. Ну и пусть, они кажется нашли общий 
язык. Я же, вслед за Варварой, тоже проща- 
юсь с тобой, до следующей скачки! 
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ием «ВС уково 
сто т остов 
бы это Ис” очности и бомы, в а 
пролоеи ом ВС ^ ‘ового ЕР 
обнору* ового ЗВУ 
«Времен Интерфейс программы весь- 


Время действия — 

1996 год’от Рождества Христова. 
Место действия — Украина, Киев, 
Кароваевы дачи... 


Время действия — 

2000 год от Рождества Христова. 
Место действия — 

сайт ВИр: /Аммим.парзтег. сот. 

Мое желание зайти на эту страничку бы- 
ло вызвано судебным процессом, который 
широко раскручивался официальным сайтом 
моей любимой группы: Мею!Шса подала в 
Суд на некую компанию Марзег за неле- 
гальное распространение их новой песни. 
Вот я и полюбопытствовал, что это за Нап- 
стер такой, да и «спорную» песню послу- 
шеать тоже был не прочь. Что же предо мной 
явилось? 

Моему взору открылась страничка, настой- 
чиво зазывающая присоединиться к наи- 
большему в мире сообществу любителей му- 
зыки. Все, что требовалось от меня, это за- 
грузить программу МарзТег. Занимает оно 
1.5 Мб и постоянно пребывает в стадии об- 
новления. Я загрузил версию 2.0 бета 7. 

При инсталляции, в процессе которой зо- 
даются стандартные вопросы о будущем ме- 
сторасположении прогроммы и выборе «ни- 
ка», следует с особым вниманием отнестись 
к вопросам об тр3З-файлах на вашем дис- 
ке, так кок в дальнейшем они станут доступ- 
ными для всего «сообщества». По мнению 
создателей, Марчег — это сервис и одно- 
временно «сообщество» любителей музыки 
{в основном американцев}, желающих обме- 
ниваться друг с другом аудио в тр3З-форма- 
те. Причем денег ни за что не г — все 
абсолютно бесплатно! 

Итак, если программа установлена, мож- 
но приступать к работе. Что же она собой 
представляет® Запускал я ее с некоторым 
предубеждением, которое было вызвано пла- 
менными речами «Металлики» в американ- 
ском сенате о защите авторского права, од- 
нако после небольшого опыта «общения» с 
ней настороженность прошла и появилось 
желание зарабатывать побольше денег для 
оплаты телефонных счетов и покупки более 
крутого модема. Ближайшим «родственни- 
ком» Марчега является '/СС (1 5ееК уоЦ, но 
там, на первом месте \- общение, а обмен 
файлами — это так, для энтузиастов; тут же 
все наоборот. 


ма прост, кроме того, есть версии не толь- 
ко для Винды, но и для Линукса с Макосом 
©! Основные разделы Марчега — это М-= 
Ьгагу (библиотека), Зеагсй (поиск), Тгап$- 
фег (передача файлов}, Но! М5} (список ожи- 
даемых файлов} и Чат. Библиотека — спи- 
сок файлов, которые вы можете предоста- 
вить другим пользователям. Всего в Сети вер- 
тится около 2.5 Гб музыки (зарубежной). Ук- 
раинской и русской не значится в принципе, 
зато есть куча классики. Поиск — это собст- 
венно поиск музыки по названию, скорости 
соединения и «пингу». «Чатиться» можно в 
разных комнатах — в зависимости от пред- 
почитаемого стиля и направления музыки. 
Как я уже говорил раньше, к созданию 
собственной библиотеки следует подойти с 
большой осторожностью. Советую отка- 
заться от автосканирования и вручную от- 


иекоте во Мараес 


„оовмнькрея тоя аа сли солеимуои 
та мать еу оно 208 
Маре маожьГ УП. 10 ФЛОТРВ, 


ПЕ ЕОЖЗ Вик това име жи врогоогеаюу 
ны 


метить разделы жесткого диска, на которых 
программа ‘произведет поиск тр3-файлов. 
После того, как программа их найдет, файлы 
практически невозможно будет удалить из 
библиотеки — либо вытирайте их, либо де- 
инсталлируйте Марей 

Перед загрузкой файла из Сети следует 
обратить внимание на цвет кружочка, рас- 
положенного рядом с ним. Если цвет зеле- 
ный — это означает, что на «той стороне» 
используется кабель или что-нибудь более 
крутое: соответственно, будет большая ско- 
рость обмена; желтый означает интервал 
скоростей от 56 Кбит/с до 128 Кбит/с, что 
тоже неплохо, красный — 33.6 Кбит/с и ни- 
же. Программа использует при загрузке так 
называемую «технологию лезвия» — на прак- 
тике это означает, что прослушать можно 
сколь угодно короткий кусочек файла. 

Вот и все описание основных возможно- 
стей программы. Несмотря на некоторые не- 
удобства с применением библиотеки, кото- 
рые, надеюсь, исправятся в финальном ре- 
пизе (ведь перед нами лишь «бета»}, за этой 
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я 
службой действи- ре 
тельно будущее в использова- |= 
нии тр3-музыки. Даст Бог, через не- 
сколько лет качество наших телефон- 

ных линий улучшится и народ станет 
побогаче, а Интернет побесплатней. 
Тогда не нужно будет ехать на рынки за му- 
зыкой. — достаточно‘ станет всего лишь за- 
пустить Марзег, ввести в строке поиска на- 
звание любимой песни и через минут пять 
получить ее на блюдечке. Несмотря на ны- 
нешние реалии, я настоятельно рекомендую 
скачать данную программу хотя бы для то- 
го, чтобы послушать новые песни Меайс’и 
раньше, чем ее авторы того позволят ®. 

Да, кстати, насчет использования так на- 
зываемых пиратских копий песен. Незачем 
было СМИ нагнетать обстановку вокруг спо- 
ра Меюйс’и с Марчег — музыканты требу- 
ют не закрытия сервиса, а всего лишь от- 
ключения некоторых провинившихся коллед- 
жей (которые, по мнению группы, причаст- 
ны к появлению на страницах Марзега кроа- 
деной музыки] от «сообщества» и штрафа 
за моральный ущерб. Но и сам Марзг ос- 
тавляет за собой право на отключение ви- 
новных от службы — в случае, если какая- 
нибудь обиженная ими группа подаст иск в 
суд. Ведь Марыег можно в чем-то уподобить 
такси: везет всех, не особо интересуясь лич- 
ностями пассажиров и их багажом. 

Можно предположить, что в перспективе 
Марзег превратится в некую музыкальную 
арену, на которой будут вращаться как ис- 
полнители, так и рядовые слушатели. Ведь 
уже сейчас на сайте предлагается помощь 
начинающим группам в раскрутке их песен — 
сам Маруег спонсирует концертный тур по- 
пулярной группы Итр ВЕКИ. 

Р.5$. 

Перед отправлением стотьи решил еще 
раз заглянуть на ВИр://миии .тетаШса. сот 
в надежде найти последние новости о су- 
дебном процессе. Оказалось, федеральный 
суд США принял решение о закрытии Мар- 
ега ©! Еще есть вероятность, что адвока- 
ты «сообщества» обжалуют этот приговор в 
Верховном суде, но надежды нато, что служ- 
бу не закроют, у меня лично осталось ма- 
ло. И почему все воздушные замки имеют 
обыкновение рушиться? 


АВС-Компьютер 


Ул. Январского восстания 22. 
Тел.254-20-04...254-20-05 
Компьютеры.Комплектующие. Интернет 


Мониторы от 118 у.е. Цены 
Модемы от19у.е вне 
Интрнет от 5 у.е. конкуренции. 


Смотри прайс-строки 
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(Продолжение, 
начало в №30-ЗТ, 2000} 


Итак, прежде чем мы продолжим 
рассмотрение интернет-карт, предла- 
гаемых различными провайдерами, 
сделаем небольшие выводы. 

По способу применения интернет- 
карточки можно условно разделить 
на две категории. 

1. Карта как средство платежа. В этом 
случае вы используете скрытую под защит- 
ным покрытием информацию для пополне- 
ния своего бюджета у провайдера. То есть 
вы являетесь зарегистрированным, постоян- 
ным и полноправным клиентом провайдера, 
который предоставляет вам комплекс услуг, 
обычно включающий в себя поддержку поч- 
тового ящика, доступ к УЗЕМЕТ-конферен- 
циям, возможность ознакомиться со статис- 
тикой своих соединений, круглосуточную под- 
держку и т. п. При соединении с провайде- 
ром используйте свои постоянные логин и 
пароль, которые указываются вами при пер- 
воначальной регистрации и не меняются при 
покупке новой карты. Кроме того, провай- 
дер предоставляет гостевое подключение, с 
возможностью доступа к своим страницам, 
что понадобится вам для регистрации еди- 
ножды при активизации самой первой кар- 
точки. 

А что же по поводу пополнения ваше- 
го бюджета? Когда ваш лимит по исполь- 
зуемой карточке исчерпан; доступ в Ин- 
тернет приостанавливается, значит, необ- 
ходимо приобрести новую карточку, с по- 
мощью гостевого подключения войти в свой 
аккаунт у провайдера и ввести новые дан- 
ные — ваш бюджет увеличится и вы вновь 
сможете соединяться с Интернетом. Также 
гостевое подключение поможет вам про- 
верить качество связи и принять решение, 
стоит ли приобретать карту этого провай- 
дера или нет. 

2. Карта как средство доступа. Тут вы ис- 
пользуете информацию, которую извлекае- 
те из-под защитного покрытия, а именно ло- 
гин и пароль, непосредственно для соедине- 
ния`с провайдером. Скорее всего, у вас бу- 
дет доступ к пем/5- и прокси-серверу, но вы 
не получите почтового ящика, так же, как и, 
например, места для мме6-страниц. Впрочем, 
это ‚объяснимо, иначе при покупке каждой 
новой карты у вас менялся бы почтовый ад- 
рес — неужели такое может понравиться? 
Хотя, как мы увидим ниже, некоторые’ про- 
вайдеры, реализующие подобные карты, пред- 
лагают собственные почтовые сервисы, ана- 
логичные известным службам типа Мой.Вц. 

Из всего этого напрашивается вывод; ис- 
пользование карт первого типа предпочти- 
тельнее. 
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Адатат 


Провайдер Адатат (№Нр://м\у\м. 
адатап!.пей на сегодняшний день выпус- 
кает 5 типов карточек — на 5, 10, 25, 50 и 
100 часов. Срок их действия — 6 месяцев с 


ел, 553—054 


Ф ЯДРЕ 


момента активизации. С ценами можно оз- 
накомиться на странице ИМр://ммим. 
адатап!.пе!/имегие!/ тег _02.рЬр3., а 
приобрести в отделениях связи г. Киева, ад- 
реса которых для разных районов ищите тут 
БИр:/ /миилм.афатен.пе!/те!/меге.Нти. 

Карточка Адатат! используется как сред- 
ство доступа, т. е. для ее активизации необ- 
ходимо создать новое соединение удален- 
ного доступа и при установке связи ввести 
имя пользователя и пароль, указанные в со- 
ответствующих полях ГОСЛМ и РАЗЗУ/ОВО 
на самой карточке. В свойствах соединения 
обозначьте адреса Р№М$ — 212.26.128.2 и 
212.26.128.3. Телефонов дозвона у провай- 
дера достаточно много, на карте же указа- 
ны: 459-55-77 и 566-79-39. Поддерживает- 
ся доступ к ИЗЕМЕТ-конференциям (пем$. 
адатап!.пей и прокси-серверу (ргоху. 
адатап!.пей. Можно ознакомиться со ста- 
тистикой соединений, работает техподдерж- 
ка (тел. 566-77-01] 

Для желающих открыть почтовый ящик, 
Адаглап! предлагает воспользоваться соб- 
ственным бесплатным почтовым сервисом 
ЕгееМай (ВНр:/ ими геетай.сот.иа/) с 
достаточно привлекательными возможнос- 
тями. Прежде всего, речь идет о доступе к 
почтовому ящику (его размер 3 Мб} как че- 
рез меБ-интерфейс, так и с использовани- 
ем почтового клиента по протоколам РОР 
и МАР. Последний является, так`‘сказоть, со- 
временным протоколом, и пока еще ред- 
кость даже у самых известных почтовых служб. 
Несмотря на все удобства, несколько омра- 
чает, что, во-первых, к каждому приходяще- 
му в ваш адрес письму будет добавляться 
до 5-ти строк рекламного текста; во-вторых, 
почтовый ящик, не использующийся в тече- 
ние 2-х месяцев (а вдруг вы уехали в дли- 
тельную командировку ©), удаляется. 
Впрочем, срок обещают увеличить. 


Глобал Юкрейн 


Провайдер Глобая Юкрейн (ННр:// 
мумии. ду.пе!й предлагает на сегодняшний 
день интернет-карты 5-ти видов: 1, 5, 10, 20 


и 50 часов доступа. Каждая снаб- 
жена достаточно подробной инструкцией по 
использованию и действительна в течение 
6 месяцев с момента ее активации. Для со- 
единения с Интернетом используйте указан- 
ные на карточке телефон дозвона (у нас зно- 
чился тел. 238-89-86} и логин с паролем. От- 
радно, что поддерживается опция проверки 
текущего состояния счета — для чего про- 
сто зайдите на страницу ИН р://м\мим.ач. 
пе /В_мсагЯ_ г. (здесь же выложены це- 
ны на карты] и кликните по ссылке Свеск 
Т1те Ассоип затем введите данные кар- 
точки: рйт-код (указан в правом верхнем уг- 
лу] и логин. Технические проблемы решо- 
ются по тел. 244-97-37. 

Пользователям карточек Глобал Юкрейн 
предлагается почтовый ящик ваше_имя@ 
дотайЙ.сот размером 3 Мбайт. Если быть 
более точным, данный провайдер поддержи- 
вает собственный бесплатный почтовый сер- 
вис по адресу ИМр:/ /мммм.дутай. сот, стать 
клиентом которого могут только пользовате- 
ли «Глобал Юкрейн». То есть, когда вы за- 
ходите на сайт ВНр:/ /мимим. дутай.согт, авто- 


матически осуществляется проверка — че- 
рез какого провайдера вы в данный момент 


подключены в Сеть. Если это Глобал Юкрейн, 
вам позволят войти в свой аккаунт либо за- 
регистрироваться в качестве нового пользо- 
вателя сервиса. С одной стороны, удачное 
решение, но с другой — если вы куда-то уе- 
хали, вам не удастся проверить свою почту 
из другого города. Кроме того, возможнос- 
ти сервиса значительно уступают аналогич- 
ным общедоступным бесплатным почтовым 
службам. Прежде всего, мы имеем в виду от- 
сутствие поддержки протоколов РОРи ЭМТР. 


К\УМ МЕТ 


Предлагаемые провайдером КУТМ МЕТ 
карточки КУМ САВО можно назвать кар- 
тами как средство платежа (помните, что мы 
говорили в начале статьи}, хотя доступ в 
Интернет осуществляется по логину и паро- 


м | пёегпе{ 


система 
доступа в имегпе? 
по предварительной оплате 
эт —_ КУ! УМ МЕТ 


действительна 
в течение 6 месяцев 
< моыента активациы 


= - 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №34 (101) 21.08 —28.08.2000 


лю, указанным 
лод защитным покрытием. За- 
служивает внимание и разнообразие но- 
миналов карт. Есть почасовой доступ номи- 
нолами 5-10 часов и 10-20 часов. То есть, 
к примеру, используя карту номинала 
5-10 часов, в дневное время (9.00 — 1.00) у 
вас есть 5 часов доступа, а в ночное (1.00 — 
9.00), соответственно, 10. Время списывает- 
ся по следующему тарифу: 1 час дневного 
времени ровен 2 ночного. 

Ну и наконец, вам предлагается такой 
вариант — КУ\М САЮО 30/45/60 дней, то 
есть неограниченный доступ в Интернет. Эта 
карточка имеет несколько ресурсов: 

«Полный» — 30 дней круглосуточного до- 
ступа; 

«Рабочий» — 45 дней доступа с 9.00 до 
20.00; 

«Домашний» — 45 дней доступа с 20.00 
до 9.00 и в выходные дни круглосуточно; 

«Ночной» — 60 дней доступа с 0.00 до 
8.00. 

Срок действия — 6 месяцев с момента 
активации. 

Думаю, набор номиналов карт вполне 
достаточный, чтобы удовлетворить практи- 
чески любого. Не менее хорош и комплекс 
услуг, предоставляемый провайдером. 

Прежде всего, почтовый ящик с адресом 
ваше_имя@Ку!м.пе! и поддержкой прото- 
колов РОРЗ (сагЯ.Кум.пе и $МТР 
(саг .Куёу.пе!. Токже предоставляется 2 Мб 
места для \меБ-страниц. Причем с помощью 
КИМ САБО информация сохраняется в тече- 
ние 3-х месяцев с момента последнего Ва- 
шего к ней обращения. 

Существует и доступ к серверу новостей 
(пе\м’$.Куу.пе!, с токже прокси (ргоху. 
Кум.пе!. Предусмотрен гостевой доступ к 
серверу ВНр://мимим.сага.Куу.пе!, для че- 
го воспользуйтесь телефоном дозвона 234- 
65-66 ипи 234-67-17, укажите «Имя пользо- 


вателя» — сага и «Па- 
роль» — сага. Затем, установив со- 
единение, зайдите на сайт ВНр://м\мм. 
сагд.Ку!у.пе! и.далёе в открывшейся стра- 
нице выберите один из пунктов «Меню або- 
нента системы», с помощью которого мож- 
но проверить статистику, остаток на карте, 
создать почтовый ящик и изменить пароль. 

На странице (ИНр://млмим. сага .Ку!у.пе! 
/рисе.НниЙ вас познакомят с ценами, для 
нуждающихся сообщаем телефон сервисной 
сервисной службы — 234-66-00. 


УкКгМе! 


Провайдер УКиМег (инр://мимм.иКг.пе!) 
выпускает интернет-карточки УКиМе! Рау- 
СагЯ номиналом 5 е-О, 10 е-С и Ипйтйед. 
Что такое е-@, наверное, понятно без лиш- 
них объяснений, да-да, это еще одно назва- 
ние американской денежной единицы. Сто- 
ит отметить, что данные карточки дают воз- 
можность подключаться в Интернет не толь- 
ко в Киеве, но и в Одес- 
се. Также они исполь- 
зуются для пополнения 
личного счета, открыто- 
го у провайдера. Что- 
бы создать новый счет, 
то есть зарегистриро- 
ваться, воспользуйтесь 
гостевым подключени- 
ем: тел. дозвона в Кие- 
ве 235-85-55, в Одес- 
се 601-666 или 286- 
666, «Имя пользовате- 
ля» — раусога, «Поа- 
роль» — раусага. По- 
сле соединения с про- | 
вайдером, необходимо 
зайти на страницу 


ЮНр://раусага.иКг.пе! 
и выбрать необходимую 


ссылку: 
1. открытие нового счета; 
2. пополнение существующего счета; 
3. тете! в кредит. 


Полезные советы 


икеглет бегуке РгоуЮег 


в Одессе 601-466. 


Назначение первых двух 
пунктов ясно из названия, а вот 
третий «Интернет в кре- 
дит» нуждается в допол- 
нительных комментариях. 
Эта услуга позволяет вам взять в 
кредит на свой счет 2 е-С, с од- 
ним условием — оплата в течение 
3 рабочих дней. Очень удобная шту- 
ка: представьте, что вы сидите дома 
и у вас закончились средства на счету, со- 
ответственно, Интернет стал недоступен. 
Чтобы не бежать сломя голову в поисках но- 
вой карты, возьмите кредит, а затем в удоб- 
ное время приобретите очередную карточ- 
ку. Расход средств с вашего счета зависит 
от времени доступа: днем (с 8.00 до 20.00) — 
дороже, а ночью (с 20.00 до 8.00}, соответ- 
ственно, значительно дешевле. Кроме того, 
можно работать и по единому, среднему та- 
рифу. Чтобы ознакомиться с расценками, ми- 
лости просим на страницу ВЧр://рау- 
- сагЯ.иКг.пе/ио. рЫрЗ. 

Попробуем резюмировать, 
что же доступно пользователю 
Ик-Ме! РауСага. Как обычно, 
это сервер новостей (пем$. 
иКг.пей и прокси-сервер (ргоху. 
уКг.пе!. Чтобы открыть почто- 
вый ящик, необходимо восполь- 
зоваться бесплатной почтовой 
службой ЧУКг.Мег (ЬНр:/ 
#{теетай.иКг.пе!: вом предо- 
ставляется ящик размером 
20 Мб, адрес (ваше _имя@ 
иКг.пей, доступ с помощью бра- 
узера и по протоколам РОР 
| (геетай.чКг.пей и 5МТР 
| (геетай.иКг.пе!. 

Ну и для всех пользователей 
данного сервиса работает круг- 
} лосуточная техническая под- 
держка: тел. в Киеве 235-85-55, 


{Продолжение следует) 


Общие вопросы установки У/птаом$ 


1. Если на вашем компьютере уже установлен \\/пдомиз, преж- 
ле всего выясните, будете вы ставить новую ОС [операционную 
систему} поверх существующей копии или в новый каталог. Оба 
варианта имеют и плюсы, и минусы. Лучше выбрать новый ката- 
лог, < потом переустановить программные продукты и скопировать 
необходимые *.ий файлы и части мтит/зузет.!. Конечно, 
если у вас много софта, это далеко не лучший выход. Причем по- 
“сле апгрейда зачастую в системе остается много «мусора», ко- 
торый уж точно не приносит пользу. В таком случае могут воз- 
никнуть ошибки, что порядочно подпортит вам существование. 
Токже учитывайте и то, что инсталляция У/Итаомз 95 О$Е2 воз- 
можна только на диск, не содержащий установленных ранее 
версий УМтпдо\ми. 

2. Учтите, процесс установки поверх существующей версии идет 
с сохранением всех загруженных драйверов и резидентных прогромм, 
в отличие от МТ, где все начинается с перезагрузки и запуска 
программы инсталляции без наследования старых драйверов. 

3. Закомментируйте все менеджеры памяти в сопЯв.зу$ (ЕММЗ86, 
ОЕММ, 386МАХ, и т. д.}, вставляя перед ними «ВЕМ». Так как поч- 


ти всегда менеджеры памяти используют максимальное количест- 
во блоков памяти, возможны конфликты в процессе ачтодетесГа 
разного железа (такие вещи, как $теа ИИ в ОЕММ лишь один из 
примеров}. 

4. Закомментируйте, как указано выше, все драйверы, без ко- 
торых вы вполне можете обойтись во время процесса установки, 
в сопб9/ачтоехес. Это поможет У/п95 найти все «железяки» (по 
крайней мере, не будет мешоть} и часто является хорошим пока- 
зателем, все ли в порядке с установками. Конечно, вы сможете их 
вернуть после обратно, однако часть из них окажется _бесполез- 
ной (такие, как драйвер мыши, сетевой клиент, дисковый кэш, драй- 
вер СР ит. д.). 

5. Убедитесь, что шина на материнской плате и тактовая час- 
тота не превышают оригинальных. Часто такие конфигурации рабо- 
тают в ОО5'е, но приводят к ошибкам в \У/т95. И ничего удиви- 
тельного — М/п95 значительно активней и разнообразней рабо- 
тает с железом, так как имеет 32- и 16-битный коды. По крайней 
мере, верните все в Чею\! на время установки. После этого вы 
сможете экспериментовать, но сначала систему надо поставить. 

После вышеописанных действий перезагрузите машину и нач- 
ните установку. 
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«...как ни крутись — 
Репнит получается...» 
Из монолога умельца 


Начнем с процессоров. Если говорить о 
продуктах компании пе! типа РЬ4С, их так- 
товые частоты лежали в интервале от 75 до 
200 МГц. При этом клокинг шины системной 
платы в зависимости от модели СРИ (Сегито! 
Ргосеззог Упй) должен бып составлять 50, 60 
или 66 МГц, а коэффициент умножения ко- 
лебался от 1.5 до 3. Аналогичные процес- 
соры существовали и у некоторых других 
производителей — АМ (К5 РЕ 75..166 МП Ц, 
ИВМ (Сулх 6х8б 120+..166+), ПТ (УпСНр 
Сб 180..200 МГц. 

зе! Р54С различают двух типов: одни 
имеют маркировку $5Т (75..150 МГц}, дру- 
гие — УКЕ(166 и 200 МГц}, номинальное на- 
пряжение питания составляет 3.3 В. Процес- 
сорам АМО К5 и ШТ М/тСЫр Се требу- 
ется несколько большее напряжение пита- 
ние — 3.5 В. Чтобы не ошибиться при усто- 
новке напряжения питания на системной пла- 
те для других процессоров, следует изучить 
надписи на самом процессоре, — обычно 
значение напряжения питания на нем ука- 
зано. 


Е-ВОЛИУРАТЗОНВНИ ЗСВЛАСАУВМВ В + ЗРК ЗОНА АН СААСНАТ 

6-2 5ОЛАРУЬАМВИО ОВАЛ АЕМВУЗВ РО 108 + РК ЧИТ 

(Е БЗММОТИБАИО ХЛАМА ВАСВРО Ч28НЗРК УСА САО ОХ 548 | 
(АС ЗББМАЗУБАМВЮ ОВЛ МБА, БМВ РОЗ СОНАТЕ 58 
(Е БОЛИА ИЗВИНИ ЗСК З2МВИНЮВ РО128 РК НИР 5 
АНЗООНАНОВАИОВМВИО УОВМАВЫЕМАУААТА, ВМВЖВ РОГ СРК СОНАТА ВАТЫ 
РИ ЗВОЛМОВХАМА СЕИВМВДО ЧСВУКГ З2 МЕТАН ЛЕ-ОРК ЗОНАХ — ВТЗ 


р 
РИ И ЗМ ОВИМЕКРКЗНИАХ 989 
и 


К 
САМОМ ВАС-2ОСОЗООО/46ББИ ВР-800 67И2ЗЧИ25 
ЕРЗОМ Уи Союг 460/670 8/16 
НРОезк (ЕТ 610/840 Союг $ 


ЕРЗОМИЖ-ЗООЛХ-117О 


ХЕВОХ Х84 
НРИаоег. ЕТ ЧАООЛ1ОСА 
САЖОМ МИРас$ С-70 


14° ЗАМЗИМО ЗМ 4508 
15" ЗАМТАОМ У5Е/5В, 
15" Мензотс 6655 
15' ЗАМЗИКС $М 5508/5503 
5" ЗОМУЕЛООЕ 
17" ЗАМТВОМ 75Е 
17" ЗАМЗИКС 5М Т5ОЗ/Т5ЗОЕГТЗЗОЕ 216/244/278 о 
17 ЗАМЗИМВ ЗМ 7ООНЕГТООВТ 332/333 7 
\ Широкий выбор сканеров, ИБП и комплектующих 


Соответствующие 

наборы чипов существовали как у 
самого !МеГа, так и у его конкурентов. На- 
ибольшим тиражом вышел набор чипов с 
торговой маркой Тейоп от мега (самый из- 
вестный — 430ЕХ). «Близкими родственни- 
ками» Тиоп’у стали $165 5501..05, ОМС, Ор- 
1 и Рогех. Все они состояли из двух частей: 
системного контроллера и ускорителя 
РСЕ!5АЛЮЕ (РИХ), вдобавок следует упомя- 
нуть контроллер, управляющий работой кэш- 
памяти. «Старушки» на МЗОРХ (и их анало- 
гах} были разработаны для ие! Р54С и, кок 
правило, не имели аппаратной поддержки 
более производительных процессоров (п- 
+=! Р55С)], выполненных по ЛИМХ-техноло- 
гии. В лучшем случае они поддерживали про- 
цы до 200 МГц — частота шины 66.67 МГц 
при умножении на 3. 

Кроме того, на этих платах присутство- 
вал кэш второго уровня — специальная па- 
мять с ускоренным обменом данными. Она 
могла быть либо статической и работать в 
асинхронном режиме (набор ГИРР-микро- 
схем, как на 486-х компьютерах), либо бо- 
лее современной и быстрой — синхронной 
р'ре-!пе. Тродиционно ее объем составлял 
256 Кб, 512 Кб или 1 Мб. 

Работает такая память с более высокой 
скоростью, чем динамическая (ОЗУ), и ее 
роль трудно переоценить — она в несколь- 
ко раз ускоряет производительность всей 
платформы! В кэше хранятся подготовлен- 
ные для работы процессора данные и з@- 
действованные фрагменты программ (комон- 
ды). После их текущей обработки процессо- 
ром кэш очищается для дальнейшей оброа- 
ботки информации. Некоторое время коман- 
ды и данные хранятся в кэш-памяти, из ко- 
торой они могут быть востребованы зночи- 
тельно быстрее, чем из обычной. Кэш обес- 
печивает относительную непрерывность 
трансфера информации между процессором 
и динамическим ОЗУ. Принято считать, что 
256 Кб кэша достаточно для обслуживания 
до 128 Мб обычной памяти. 

Для работы системных плат годится память 


| Единица измерения | М 
Кб-2/400 оп МУРЗ __ | 509] 
Кб-2/333 оп 55 5591/ 304] 


г%е!/250 оп МУРЗ 
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типа ЕРО (Ех 
+епфе4 Раю Оц ры) или ЕРМ 
(Раз Раде Моде) — в виде ЗММ'ов. Один 
банк памяти составляют два одинаковых 
$ММга, так как машинное слово обмена 
процессора с памятью — 64 бита, а ЯММ 
имеет 32-битную организацию. Предпочти- 
тельными для использования являются ЕРО- 
ЯММ'ы — у них более прогрессивная сис- 
тема вывода данных, а следовательно — 
выше трансфер данных между процессором 
и памятью; кроме того, они несколько де- 
шевле ставших дефицитными ЕРМ-$1ММ ов. 
Цена 8 Мб-ЯММ‘ов — $20..25 за пару. 
Стоимость плат на сегодняшний день ко- 
леблется в диапазоне $10..35 в зависимо- 
сти от их оснащения, комплектности и про- 
изводителя, при стоимости процессоров от 
$10 до $50. 

Под стандартной оснащенностью систем- 
ных плат следует понимать наличие интег- 
рированной системы ввода/вывода (борто- 
вая «мультяшка»), т. е. наличие пораллель- 
ного и последовательных портов для под- 
ключения принтера, «мышки» и модема, а 
также портов связи с дисковолом и винчес- 
тером. Дополнительным оснащением мож- 
но считать наличие интегрированных на си- 
стемную плату видеосдаптеров, звуковых 
бластеров и специальных 5СЗЁконтролле- 
ров (бтаЙ Сотруег учет ег асе]. Такие 
«примочки» делают «материнку» несколько 
дороже «простых», но в целом платформа 
получается дешевле — вследствие экономии 
на внешних адаптероах. 

Системные платы от ИМС, Гогех и Орй 
могли не оснащаться «мультяшкой». В таком 
варианте для платформы требуется плата 
ввода/вывода. Применяя внешнюю плату 
ввода/вывода типа {5А, разработанную еще 
для компьютеров АТ 286/386, вы можете по- 
лучить низкую скорость обмена с РЕ-вин- 
честерами. Расчетный трансфер данных вин- 
честеров достигается только на интегриро- 
ванных, или РС! внешних /РЕ-контроллерох. 
Головной боли при дальнейшей работе мень- 
ше, когда к плате прилагается ее родной 
«букварик» — руководство пользователя и 
комплект кабелей. Отсутствие таковых еще 
не трагедия — проблема с кабелями «про- 
ста, как дверь»: существует всего два типа 
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Сот1/2-порто- 
вых «косичек», и если не по- 
дошел один, то второй — точно ваш: прин- 
терные «косички» имеют одинаковую рас- 
пайку. «Букварик» часто дублируется нодпи- 
сями на самой плате: как установить тип про- 
цессора, частоту шины и умножение для дан- 
ного процессора. Если же надписей нет, но 
есть плата с процессором, и эта платфор- 
ма сконфигурирована до вас и стабильно 
работает — оставьте все как есть и не му- 
чайтесь «апгрейдами». Для упомянутых плат- 
форм нет смысла искать дополнительную ин- 
формацию на’сайтах технической поддерж- 
ки фирм-изготовителей: как правило, такой 
информации там уже не будет — не «живут» 
у них так дояго. 

Кроме ВгопсМате-плат получили распро- 
странение системные платы массовых про- 
изводителей: Тотато-Боага (24а), иску 
таг, РОССЫр$ и др. Платы таких произво- 
дителей, как правило, функционируют в но- 
минальных режимах без особенностей, но 
могут иметь проявляющиеся со временем не- 
достотки некачественного монтажа компо- 
нентов; сами компоненты (включая и глав- 
ные чипы) также не особенно тщательно те- 
стировались (без входного контроля). В то- 
ких платах могут оказаться нерабочими кэш- 
память и порты ввода/вывода, могут появ- 
ляться «мерцающие» отказы. Бывает, что пла- 
ты сопровождаются указанием на наличие 
полезных Функций (по документации), но не 
имеют их по факту. 

Если вы решили самостоятельно дорабоа- 
тывать системную плату, может оказаться 
полезной следующая информация. Прове- 
рять напряжение питания ядра процессора 
можно обычным или цифровым тестером на 
выводе Усс? относительно вывода \$$ (см. 
рис.; там же можно увидеть, как устанавли- 
вается дополнительнся перемычка по акти- 
визации старших коэффициентов умножения 
ВЕ2. Напряжение питания ядра процессора 
лучше проверять при введенном в Зоске! 7 
процессоре ше! Репвит/166 ММХ’, уда- 
лив заранее все токопроводящие предме- 
ты, окружающие вашу плату, саму же пла- 
ту перевернув вверх дном. Соблюдайте при 
этом все меры безопасности для сохране- 
ния работоспособности платы. 

Лучшей системной платой на наборе чи- 
пов А З0НХ по праву считается модель Т2Р4 
от АЗУ$Тек. Плата Т2РА ревизии 3.ХХ не- 
сложно дорабатыволась до уровня сппароат- 
ного и ВО5’ного «понимания» процессоров 
Кб-2, имела достойную скорость обмена с 
ОЗУ, устойчиво работала в составе плот- 
форм самого разнообразного назначения 
и, наверное, продолжает безотказно тру- 
диться у тех пользователей, которые реши- 
ли ей не изменять. Подробнее о Т2Р4 мож- 
но посмотреть в «МК» №15 за 1999 г. 

Оправданную высоким качеством изве- 
стность получили платы на наборе чипов 
МЗОТХ таких производителей, как АЗУ$Тек 
и СпатТесй моделей ТХ97 и 5ТОМ2, со- 
ответственно. Указанные платы не нуждают- 
ся в аппаратных лоработках, их ВЮ5`ы «по- 
нимают» все типы процессоров и ОЗУ. 

Из предыдущих рассуждений и данныхте- 
стирования платформ видно, что верхняя ча- 


стота работы процес- 

соров начала ограничиваться не их 
собственной тактовой частотой, а возмож- 
ностью системных плат обеспечить все но- 
вые более высокие частоты процессоров, 
разработанных на предприятиях АМО: Кб- 
2/380..550 МГц и Кб-Ш частотой до 550 МГц. 

На повестку дня выходила техническая 
проблема качественного скачка — разро- 
ботка наборов чипов, которые бы поддер- 
живали частоты шины выше 66,67 МГц (не 
«разгон»!!) при сохранении частотного стан- 
дарта на РС! (33 МГц). Системные платы на 
их основе обеспечили бы функционирова- 
ние процессоров с тактовыми частотами до 
550 МГи. Возникшее ограничение произво- 
дительности побудило разработчиков к по- 
иску, который и вознаградился достижени- 
ем частоты шины 100 МГи. Этот успех при- 
надлежит компаниям МА и АЦ. 

Их стараниями появились наборы чипов 
с групповыми названиями МУРЗ и Даадт У 
соответственно. Они-то и позволили обес- 
печить частоту процессоров до 550 МГц при 
частоте шины 100 МГц. Системные платы на 
этих чипах со 100 МГиу’овой шиной получи- 
ли название бирег боске! 7. Своеобразным 
бонусом для пользователей стало внедре- 
ние «продвинутого» видеопорта в системные 
платы с бирег боске! 7 — АСР (Адмапсед 
СгарЫса! Ро") для наиболее современных 
видеоплат. 

Среди лучших системных плат с Зирег 
ЗосКке! 7 такие модели, как РБА от АЗУ$ТЕК, 
5АСМ2 от СнатТесН, Типйу от Туап, 
$\-5Епп от $оуо, 5УМпп от ММС. Платы 
РБА разработаны на основе чипов от А! 
Аюдат У, остальные — на МА МУРЗ или 
его аналогах. Все они выгодно отличаются 
тем, что обучены работать с любыми Реп- 
Пит-подобными процессорами, высокона- 
дежны и обеспечивают эффективную рабо- 
ту систем на основе скоростных процессо- 
ров от АМО Кб-2 (!!} частотой до 550 МГц. 
Стоит специально отметить, что платы по- 
следних трех производителей имеют объем 
кэш-памяти 1 Мб. Напоследок посмотрите 
на рейтинги платформ с процессорами, так- 
товая частота которых лежит в пределах от 
133 до 400 МГь (Тоб. 1). 

Но прогресс не остановить, — неумоли- 
мо наступала эра семейства РепНит Й/ 
Саегоп и РепНит Ш, спрогнозированная 
ушедшим от конкуренции на участке $и- 
рег босКе! 7 иЧеГом. Нельзя не отдать долж- 
ное корпорации №|, в особенности ком- 
плексному подходу ее разработчиков при 
создании новой платформы. Параллельно 
велась разработка процессоров нового по- 
коления и элементов обеспечения их жизне- 
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деятельности (наборов чипов, ус- 
танавливаемых на системные пла- 
ты, систем обеспечения пи- 
тания и др.). 

Первенцем в комплекте 
чипов стал набор под групповым 
названием №40Х. При сертифи- 
цированной частоте шины в 
66,67 МГц системные платы на их ос- 
нове обеспечивают функционирова- 
ние процессоров с коэффициентом умноже- 
ния до восьми. Таким образом можно полу- 
чить максимальную частоту процессора до 
533,3 МГц. Эти системные платы не имеют 
кэш-памяти (второго уровня}, но лишь по той 
причине, что она была перенесена на борт 
процессора. Процессор РепНнит И, кроме 
кэш-памяти первого уровня, без которой не- 
мыслим современный процессор, содержит 
еще 512 Кб кэш-памяти второго уровня, ра- 
ботающей на частоте 0.5 от частоты про- 
цессорро, что позволяет существенно пре- 
взойти по производительности платформы- 
предшественницы. м 

Но при всех достоинствах новые плат- 
формы имели довольно высокую цену. Ре- 
шением ценовой проблемы стало появление 
сравнительно более дешевого процессора 
Сеегоп’а. Первые Сеегоп’ы нижнего час- 
тотного диапазона не содержали кэш-памя- 
ти второго уровня, но этот недостаток был 
исправлен в следующих версиях, на борту 
которых ее объем составляет 128 Кб. Циф- 
ра не слишком впечатляет, но для решения 
большинства компьютерных задач вполне 
приемлемая. Частота роботы кэш-памяти 
максимально близка к частоте работы про- 
цессоров, что заметно ускоряет работу плат- 
форм с Сеегоп’ом. Последний процессор и 
стал самым массовым. Набор чипов для си- 
стемных плат 4401Х также подвергся неболь- 
шим изменениям, плавно трансформировав- 
шись в набор #440ЕХ. Платы для РепНит !! 
{Саегоп} содержат, уже как стандарт, АСР- 
слот для современных видеоадаптеров. 

Для получения представления о том, ка- 
ковы рейтинги платформ с Зирег Зоске! 7 и 
младшей из семейства М40ЕХ с Саегоп’ом 
при одинаковой частоте процессоров, об- 
ратимся к таблице 2. Как видим, скорость 
обмена данными Се[егоп’а с собственной 
кэш-памятью и внешней динамической поа- 
мятью в три-четыре раза превосходит покоа- 
затели на платформе Зирег Зоске! 7 (чипы 
от МА — МУРЗ). Рейтинг встроенного мате- 
матического сопроцессора СеГегоп’а также 
выше — примерно в 2.5 раза — и только по 
рейтингу собственно процессоров мы видим 
почти двойное преимущество Кб-2/500. Кро- 
ме того, в ММХ-приложениях может наблю- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №34 (101) 21.08 — 28.08.2000 1 — 


даться незначительное пре- 
восходство того же Кб-2, благодаря встро- 
енным в него новым ЗР-Мом/-инструкциям. 
Таким образом, исходя из достигнутой 
производительности по интегральным пара- 
метром, можно утверждать, что платформы 
с Сеегоп’ом и альтернативные — с Зу- 
рег босКе! 7 — вполне конкурентоспособ- 
ны, включая и фактор цены: лучшие пла- 
ты Зурег ЗосКе{ 7 стоят до $80, при цене 
процессоров типа Кб-2/333..500 от $40 
до $63; системные платы на чипах 
4401ХЕХ) — от $40 до $80 (в зависимо- 
сти от производителя и дополнительных 
«наворотов»), при цене 
Сеегоп’ов/300А...533 от $60 до $108. 
Оценивая стоимость системных бло- 
ков этих недорогих компьютеров, можно сде- 
лать вывод: 
< набор системной платы 430ЕХ с про- 
цессором ие! РепНит/100, при 32 Мб 
ОЗУ, РС№видеоадаптером с 1 Мб видеопа- 
мяти, винчестером в 3.2 Гб, дисководом 3.5”, 
в корпусе с блоком питания будет стоить 


СО- 
еще 


=“ установка 
РОМ’а потребует 


$25.40; 

< добавление простенькой звуковой пло- 
ты попросит еще $10..15; 

<= смена платформы на #З0НХ с про- 
цессором с ММХ-технологией при частоте 


166 МГц повлечет за собой увеличение за- 
трат примерно на $40; 

< производительная платформа №3З©ТХ, 
с процессором и®еПРепНит/233 ММХ мо- 
жет стоить еще на $35 дороже предыдущей; 

<= системный блок на платформе 5%- 
рег ЗосКе! 7 с процессором АМО Кб-2/ 
400 МГц при 32 Мб ОЗУ, недорогом АСР- 


видеоодаптером, винчестером в 3.2 Гб, дис- 
ководом 3.5”, звуковой платой и СО-КОМ`ом 
потянет уже более $310, что весьма близко 
к стоимости блока с Сеегоп’ом. 

Стоимость системного блока на 
Сеегоп’овской платформе при высших час- 
тотах процессора вы, читатель, оцените са- 
ми, так как уже достаточно подготовлены. 
Такой получается расклад, а что выбирать — 
вам решоть. 

Несколько слов о дальнейшем развитии 
недавней компьютерной истории. В скором 
времени 1п!е! представил свою очередную 
новинку — наборы чипов 440ВХ(РХ) (им 
теперь около двух лет), которые поддержи- 
вают частоту шины 100 МГц. Платформы на 
этих чипах с современными процессорами 
семейства Реппит 1! (его ядро получило на- 
звание Сорреттте} намного более произ- 
водительны, чем рассмотренные в настоя- 
щем цикле статей, но они будут и дороже. 
Правда, жить красиво не запретишь, если 
есть такая возможносты Кому-нибудь важ- 
но само обладание инструментом для рас- 
чета траектории полетов марсианских лай- 
неров или моделирования климата во Все- 
ленной. “ 

Выбор типа платформы главным образом 
определяется необходимостью решения кон- 
кретных задач и возможностью обеспечить 


около $175..180; 


Что лучше — УМтаом$ 95 или О$В2? 


Каждая из этих операционных систем имеет свои плюсы и минусы. 
Разумеется, в ОЗЕ2 исправлены некоторые ошибки МИпдомз 95, 
но можете не сомневаться, что там появились новые. Принципиальных 
отличий, которые позволили бы однозначно предпочесть одну 
систему другой, нет. Поэтому, если Вы до сих пор успешно работали 
на УМпомз 95, переходить на ОЗЕ2 особого смысла нет. Примерно 
с равной вероятностью вы получите определенный выигрыш или 
проигрыш в быстродействии тех или иных компонентов системы. Ну 
а если у вас есть желание поэкспериментировать с компьютером 
и необходимость слегка его обновить — смело делайте ирогаде. 


Почему поверх \У/Итао\$ 95 нельзя 


поставить О$В2? 


О5ЗК2 как в английской, так и в русской версиях существует 
исключительно в ОЕМ-варианте и должна устанавливаться только на 
новые компьютеры. Поэтому она может инсталлироваться либо на 
свободный диск, либо на диск, где раньше находилась 0582. 


Почему программа установки 
останавливается на процессе 
проверки дисков? 


Чтобы пропустить проверку дисков, запустите программу установки 
в следующем виде: зетор /1$ ла. Особенно часто такое зависание 
происходит при установке на диски более 2 ГБ. 
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Полезные советы 


это решение при минимальных затратах, ‘а 
множество других особенностей относится 
ко второстепенным. Следует сосредоточить- 
ся на определяющих позициях при подборе 
конфигурации компьютера — прагматизм 
вам не повредит, а денежные ресурсы: мо- 
гут пригодиться и для других полезных и при- 
ятных дел. Успехов вам! 


Как установить поддержку РИХ4 (для 
жестких дисков)? : 


Современные материнские платы, собранные с использованием 
чипсета (набора микросхем) ТХ-серии, поддерживают режим работы 
с жесткими дисками, называемый РИХ4. Так как в стандартной 
поставке ‘дистрибутива МУт4до\з 95 и О5В2 нет необходимых 
драйверов, иногда возникают проблемы. Во избежание этого, 
установите поддержку данного режима. 


У вас проблемы со шрифтами? 


Если не установлен принтер, в \\пдо\з 95 представлен 
ограниченный набор шрифтов. Поэтому рекомендую, инсталлируя 
систему, «установить» любой принтер (разрешить системе установку 
принтера и не определять его автоматически, а выбрать из списка} — 
даже если его поблизости не наблюдается. Одной проблемой у 
вас станет меньше, вы будете полновластным хозяином многих 
шрифтов, и многие вопросы с приложениями отпадут сами собой. 


Почему некоторые удаленные сайты не 


читаются (ТТЕ Буд)? 
Чтобы исправить ситуацию, откройте редактор реестра и 
найдите: _ НКеу_1оса! МасНте\$узтет\Сиггей Соп!го!5е!\ 


5егукез\УхО\М$ТСР. Создайте там строковую переменную @е- 
аоНТТЕ со значением 128. 
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Предыстория 


Думаю, нелишним будет сказать пару 
слов о текущем положении дел на чипсет- 
ном фронте. Любая современная материн- 
ская плота для платформы Репйит Ш Сор- 
рептте должна поддерживать: 

<=^ частоту системной шины 133 МГц; 

= память РС-133; 

< АСР 4х — все современные видео- 
карты рассчитаны именно на этот режим; 

<- кок минимум АТА/бб, в идеале — 
АТА/ТО0. Скоростной протокол обмена 
данными с жесткими дисками, ко- р 
торый позволяет выжать максимум 
из ЮЕ-системы. 

14408ВХ — чипсет, выпущенный |} 
ое! больше, чем два года назад, у 
не удовлетворяет ни одному из} 
этих требований. Несмотря на это, 
большинство производителей мо- \ 
теринских плат продолжали усеря- 
но выпускать новые модели имен- } 
но на ВХ. Причина тому проста — 
14АОВХ оказался сверхудачной мо- 
делью, платы на которой демон- 
стрируют высокую производительность, но- 
дежность и т. п. 

А вот более поздние чипсеты 1810 и 1820 
получились, мягко говоря, не совсем успеш- 
ными. Если еще 1810 можно худо-бедно ис- 
пользовать в компьютерах начального уров- 
ня, то 820 по многим причинам, обсуждав- 
шимся в вышеназванных статьях, не снискал 

уважения ни среди производителей мате- 
ринских плат, ни среди пользователей. 


Спецификации 


1815, коки 1810, 1820, построен на хабо- 
вой архитектуре. Честно говоря, увидев это 
словосочетание в спецификации, я подумал: 
«Ну вот, опять ничего путного не будет, опять 
тормоза». Мои предчувствия не оправда- 
лись — как показывают тесты, новый чипсет 
работает весьма быстро. Впрочем, к произ- 
водительности мы еще вернемся, а вот о 
функциональных возможностях поговорим 
прямо сейчас. = 

Итак, 815 поддерживает частоты систем- 
ной шины 66, 100 и 133 МГц. Таким образом 
платы, на 1815 будут работоть и с Се/егоп’ами 
(66 МГц) и с Репйит И! (100, 133 МГц! ^ 


ии. 


Безусловно, радует 
поддержка памяти РС-133 — то, че- 
го не было ни в 1810, нив 1820. Радует и бла- 
готворно отражается на общей производи- 
тельности. 

Чипсет выпускается в двух варионтах — 
1815 и более «навороченной версии» — 
1815Е (поддерживает не только протокол 
АТА/бб, но и АТА/1ОД. Однако будем ре- 
алистами — так ли уж нужен АТА/1002 Лишь 
сёйчас, спустя полтора года с момента по- 
явления АТА/66, производители жестких дис- 
ков смогли поднять скорость до такой сте- 
пени, что старенький АТА/ЗЗ перестал спров- 
ляться с потоком данных. Поэтому можно 
наверняка утверждать, что прироста от ис- 
пользования АТА/100, вместо АТА/бб, мы 
пока не ощутили ®. Скорее, это рекламный 
трюк, нежели шаг, вы- 
званный реальными тре- 
| бованиями. 

Возвращаясь к отли- 
чиям между двумя вер- 
сиями чипсетов — 1815Е 
рассчитан на работу с 
четырьмя И$В-портами 
(против двух у 1815) и 
имеет встроенную сете- 
вую карту. При этом он 
ненамного дороже сво- 
его «младшего брата», 
так что по сути пользователи получают се- 
тевую карту почти «на шару». 


Графический адаптер 

Когда я увидел в спецификации слова об 
интегрированном графическом адаптере, 
мною вновь овладели невеселые мысли. Уж 
больно свежо воспоминание про 1810 с его 
«отстало-тормознутым» видео. Да и интегри- 
рованные продукты конкурентов скоростны- 
ми достижениям тоже не отличаются. 

В 815 встроено графическое ядро на 
основе 1752 — слегка модифицированный 


> м 


3%. 


= 
ме мы:! 
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: 1740, производи- 
тельность которого сравнима с 
продуктами конкурентов полуто- 
рагодичной довности — Кма/Х и Ема ТМ 
Видимо, осознавая, что с таким графиче 4 
ским модулем, 815-му уготована судьба\! 
810-го,. че! предусмотрел возможность ие} г 
тановки внешнего видеоадаптера. В таком \' 
случае пользователь избавляется от глав- 
ного недостатка 1815 — устаревшего ви- 
део. Однако и такой ход — не панацея, 
ведь от того, что чипсет содержит интег- 
рированный графический модуль, материн- 
ская плата дешевле не станет ®. А этого 
только и ждут конкуренты — МА и так пред- 
лагает свои чипсеты дешевле, чем 1еГов- 
ские, а тут еще десяток-другой долларов 
сам в карман лезет. 


Производительность` 


К сожалению, платы на {815 только-толь- 
ко начинают появляться в нашей стране в 
свободной продаже. Поэтому мы решили не 
испытывать производительность самостоя- 
тельно, а обратиться к результатам, полу- 
ченным тестовой лабораторией 1ХВТ 
{ир://рхЬ.таск.пе!/татБоага/Лите!- 
815.рн. Диаграммы говорят сами за се- 
бя — 1815 демонстрирует очень хорошую 
скорость работы, не отставая от ВХ, а кое- 
где даже обгоняя его. Да и в борьбе с МА 
Аро!о ТЗЗА новый чипсет на высоте. 

Единственное, что омрачает картину — 
соотношение сил между 1815 и его прямым 
конкурентом — МА РМ133. Действительно, 
интегрированный графический адаптер у 
МА значительно превосходит 1815. А чего 
можно было ожидать — конечно же, $ач- 
оде4 обгоняет 1/40. 


Выводы 


Судя по всему, 1815 может стать народ- 
ным чипсетом (хотя он наверняка проекти- 
ровался Ме! как продукт начального уров- 
ня). Безусловно, ше! приложит все силы, 
чтобы производители начали активно выпу- 
скать материнские плоты на 1815 — про- 
цесс уже пошел. Ситуацию, впрочем, мо- 
жет омрачить соотношение цен, складыва- 
ющееся явно не в пользу |п#е!. 

Очевидно, что в чистом виде, без внеш- 
него видеосдаптера, 1815 подходит лишь для 
тех, кто не играет вообще или делает это в 
самых низких разрешениях, да и то в дан- 
ном случае предпочтительнее все же МА 
РМ1З3. Если же в систему добавить мощ- 
ный современный ЗО-акселератор, то ско- 
рость будет очень и очень неплохой. И тог- 
да 1815 сможет претендовать даже на зва- 
ние лидера. 


19 


(Окончание, начало в №32-33, 2000] 


Как решать проблемы? 


Непосредственно в процессе ра- 

боты Амага[а$В, к сожалению, могут 
возникать ошибки, о чем пользователь опо- 
вещается соответствующим сообщением. 
Остановимся на данном вопросе подроб- 
нее: 

шзшёЯсей! тетогу (Недостаточно 
памяти). Данное‘сообщение говорит о том, 
что не был соблюден ряд условий, которые 
мы подробно обсуждали ранее. Нужно от- 


ключить кэширование системного и видео 
ВЮО5, а также все виды Зрайом/ Метогу. 
Кроме этого, вообще не должны быть за- 
гружены никакие программы (в том числе 
драйверы, отвечающие за уплотнение дис- 
ка типа Ягузрасе.Ыт), кроме, разумеется, 
А\гагАНазН. Если, несмотря на предприня- 
тые меры, проблема не решена, используй- 
те параметр /Тйту (существует только в вер- 
сиях.7.жх}. 

ТКе ргодгат #е”5 ра" потБег 4ое$ 
по! татсв ми уоуг зу$тет (Програм- 
миный файл не соответствует вашей 
системе). Такое сообщение появляется при 
попытке запрограммировать неподходящий 
для вашей платы ВЮ5. Однако, если при- 
менен параметр /Ру (кок в нашем приме- 
ре), проверка на соответствие не произво- 
дится. Поэтому всегда пользуйтесь только те- 
ми файлами ВЮ5, происхождение и назна- 
чение которых вам известно. 

УпКпомлп Туре На$Н (Неизвестный 
тип микросхемы} может возникнуть в 


ЛМ-СОМРИТЕР$ 


Компьютеры, комплектующие, 
апгрейд, ремонт, обслуживание 


229-54-00 229-85-98 


ул. Трёхсеятительская 46, офис 312 
(Смотри прайс) 


случае неиспров- 
ности микросхемы НазРКОМ и 
еще в некоторых достаточно специфичес- 
ких случаях. 

Ргодгат Сыр РаЙеЯ (Ошибка про- 
граммирования микросхемы). Возни- 
кает при программировании микросхем {п- 
е! Наб КОМ 28Е0071. Дело в том, что эта 
микросхема имеет аппаратно защищенный 
Воо Воск, размером 8 Кб. Для программи- 
рования Вос!Воск и блока, в котором хра- 
нится ВЮО5$, используются различные напря- 
жения. Чтобы избежать случайных повреж- 
дений как НазНКОМ, так и материнской пла- 
ты, Вос! осК данного типа микросхем не 
программируется по аппаратному запрету, 
поэтому и появляется предупреждение. 

Доскональное описание двух последних 
проблем (ориентированное, в основном, на 
специалистов] вы найдете по адресу ИНр:// 
к.дота.Кеу.иа/Лте/амагЯ/Яасв.Вит. 

Однако, подобные сообщения об ошиб- 
ках — далеко не самое страшное, что может 
произойти непосредственно во время обнов- 
ления ВЮ5. Иногда возникает ситуация, ког- 
да новый ВЮ5$ еще не до конца запрограм- 
мирован, а старый к тому времени уже стерт. 
Одна. из причин — банальное отключение 
электроэнергии даже на самый незначитель- 
ный промежуток времени. После этого ком- 
пьютер просто не сможет загрузиться. Тут 
нужно рассмотреть два варианта. 

В лучшем случае, удастся сохранить в ро- 
бочем состоянии Вос Вюск. Например, если 
при программировании, как и было рекомен- 
довано, использовался параметр /ЗВ. В этом 
случае вы загрузитесь, хотя и в очень огроа- 
ниченном режиме. Сразу после перезагруз- 
ки будет проверена контрольная сумма ВО 
и на экране может появиться сообщение: 

Аузага] Вос! Вюск ВО5 у1.0 

СорупоЁ! © 1998, Ауага Зойухаге, пс. 

ВЮ5$ КОМ сресКзит етог 

Реес!пд Йорру уе А тедЮ... 

Но чаще всего, чтобы увидеть данную 
надпись, необходимо использовать /ЗА-ви- 
деокарту, так как вывод информации на РСЕ 
или АСР-видеоадаптеры далеко не всегда 
возможен из-за неполной инициализации 
чипсета. Поэтому процедуру аварийного пе- 
репрограммирования НазПВЮ$ рекоменду- 
ется производить с уже установленной /5А- 
видеокартой. Особенно если, несмотря на 
все рекомендации, вы не подготовили ту са- 
мую дискету, помните? Но если дискета на 
месте — просто с нее загрузитесь. Именно 
в этом и заключается ценность сохранения 
Вос оск. Ряд производителей материнских 
плат рекомендуют: прежде чем выполнять 
восстановительные работы, отключите в си- 
стеме все периферийные устройства, кроме 
видеокарты и дисковода. (Кстати, не все /ЗА- 
видеокарты «одинаково полезны», наилуч- 


шие результаты могут быть 
получены с применением карт на чипе 
Ситиз 1одс С!-СО5422. 

Итак, после загрузки с дискеты произой- 
дет восстановление старого ОЗ из преду- 
смотрительно сохраненного файла ©19- 
Ыоз.Ып. Далее действуйте сообразно при- 
чине сбоя. Если. вы вместо нового ВОЗ слу- 
чайно запрограммировали текст своей лю- 
бимой песни, достаточно восстановить ра- 
ботоспособный ВЮ5. Если же сбой произо- 
шел не по вашей вине, просто удалите с 


‚дискеты файл о!ЧЫо5.Ып (и только его! и 


снова с нее загрузитесь. 

Иногда, если загрузиться с дискеты не 
удается, рекомендуют подключить дисковод 
котдельному /5А МЮ контроллеру, что все- 
таки позволит инициализировать дисковод 
и, соответственно, восстановить ВЮ5. 

Хотелось бы еще замолвить несколько 
слов об экзотических технологиях, позволя- 
ющих относительно безболезненно восста- 
новить работоспособность системы. Во-пер- 
вых, некоторые. материнские платы произ- 
водства [п имеют специальную перемыч- 
ку Но5В Кесомегу. Если установить ее в по- 
ложение гесоуегу тоде, даже при том, что 
компьютер до этого не подавал вообще ни- 
каких признаков жизни после неудачного об- 
новления ВО5, можно будет загрузиться с 
помощью Вос! Воск. Когда все будет вос- 
становлено, не забудьте вернуть НазВ Ке- 
сомегу ютрег в исходное положение. 

Во-вторых, недавно фирмой СтоБуе Тесй- 
поюду (ВИр:/ /мимм.аааБуте.сот.гм_бы- 
ла внедрена в производство технология Бу- 
оВЮ5. Как видно из названия, материнская 
плата комплектуется двумя микросхемами 
Назй КОМ, что позволяет, если один ВОЗ 
дал сбой, загрузиться с помощью другого. 
Вслед за СюаБуе аналогичные технологии 
{например, ТипВЮ5 на платах производст- 
ва Свайтесь Сотршег (ВНр:/ /мгилми. спайт- 
чесК.сот. Км} используют некоторые другие 
производители материнских плат. 

Однако такие решения — скорее исключе- 
ние, чем правило, хотя бы потому, что в уго- 
ду потенциальным разрушителям ВО5$ произ- 
водитель несет и перекладывает на всех сво- 
их потребителей лополнительные расходы. По- 
этому следующую часть статьи мы посвящаем 
пользователям, о которых не позаботились 
разработчики материнских плат. Специально 
для них мы опишем метод, позволяющий вос- 
становить настолько поврежденный ВЮ, что 
никакими программными средствами пробле- 
му решить не удалось. Как говорится... 


...А если ничего 
не помогло? 


Сразу стоит оговориться, все, описанное 
ниже, не имеет никакого отношения к мето- 
ду Ног-5марртб. 

Итак, для восстановления В!О5 аппарат- 
ными средствами нам понадобятся (помимо 
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самой микросхемы 
Нозй КОМ с испорченным ВОЗ} 
следующее: 

<“ любая материнская плата с исправно 
работающим ВО; 

‘”^ дискета с программой Амага Наз| и 
двумя файлами обновления В©5 — для 
восстанавливаемой и для работающей ма- 
теринской платы; 

<^ двепанели (например, 5ЁС-32 — 32- 
контактная широкая панель 0}; 

® одна микросхема Назр КОМ (напри- 
мер, АТМЕЕ 29С020 П/Р 32); 

< два нагрузочных резистора (10 кОм, 
0.125 Вт}; 

<^ двухпозиционный переключатель; 

< паяльник. 

Дабы исключить возможную путаницу в 


Рассмотрим процесс 
создания [С-НазВег по пунктам. 

1. Микросхема ИТ припаивается всеми вы- 
водами, кроме вывода Сыр ЕпаЫе к нижней 
панели Х2. 

2. Верхняя панель Х1 припаивается к ми- 
кросхеме И] всеми выводами, кроме выво- 
да Сыр ЕпоЫе. 

3. Выводы Ср ЕпоЫе микросхемы (1 и па- 
нелей Х] и Х2 соединяются с переключателем 
5У/Т и нагрузочными резисторами КТ и К2. 

Теперь, когда устройство готово, за де- 
ло! Прежде всего вынимаем из «чужой» ма- 
теринской платы микросхему с работающим 
ВЮ5З и устанавливаем вместо нее /С-НазЁ- 
ег. При этом переключатель 5\У/] должен 
стоять в положении «Верхняя панель» {2-3}, 
Естественно, эту операцию нужно произво- 
дить при отключенном питании и максималь- 
но осторожно — дабы не повредить поверх- 
ность материнской платы. 


пьютер с подготовленной зара- 
нее дискеты. Отметим, в данном 
случае запуск Амаг@ Наби 
из файла ацоехес.Бат 
недопустим! Поэтому, что- 
бы не вводить все необходи- 
мые параметры вручную, рекомен- 
дуется создать файл, аналогичный 
описанному ранее ацюехес.Бсу, но 
с другим именем. 

После загрузки ОС (операционной систе- 
мы) и до выполнения программирования ВЮ5$ 
установите переключатель 5У\/] в положение 
«Нижняя панель» (1-2). Теперь начинаем! Ми- 
кросхему \1 запрограммируйте именно с по- 
мощью «чужого» файла ВЮ5. Для чего? Что- 
бы, благодаря микросхеме ЦТ, можно было 
загрузить «чужую» материнскую плату. 

Вы справились? Тогда снова отключите 
питание и замените «чужую» микросхему в 
верхней панели Х1 на «свою». Переключа- 


` 


названиях и упростить объяснения, обозна- 
чим вышедший из строя ВОЗ как «свой», а 
работающий как «чужой». 

Для начала соорудим простое при- 
способление, которое нам поможет 
восстановить ВЮ5. Называется оно 
Ю-НасКег, состоит из двух панелей, 
одной микросхемы Назй КОМ и двух 
резисторов. Подробную схему этого 
устройства ищите на сайте разработ- 
чиков — ИНр://Лк.аотаЮеу.ша/5ир- 
рон/ ею Лсг.раЕ, 36 Кб, а что- 
бы описать его в рамках этой статьи 
будет использовано схематическое 
изображение (рис. 1). 


ОМ 


ВРРУГЯЯ ПАНЕЛЬ 
ЕГА$Н ВОМ (91) 


НЯЯ ПАНЕЛЬ (1 


Затем в верхнюю панель устанавливаем 
«чужую» микросхему ВОЗ и загружаем ком- 


Рис. 1. Схематическое изображение 1С-НазНег 
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тель 5У/Т при этом остается в положении 
«Нижняя панель» [1-2]. 

Итого, снова загружаем компьютер 
стой же дискеты, переводим переклю- 
чатель 5М/] в положение «Верхняя па- 
нель» (2-3) и программируем теперь уже 
«свой» файл ВЮ5. Затем вновь выклю- 
чаем компьютер, вытаскиваем из «чу- 
жой» материнской платы /С-Назрег и 
| возвращаем «чужую» микросхему на 
место. Из {С-Назрег, в свою очередь, 
вытаскиваем «свою» микросхему с вос- 
становленным ВЮ5, которую и встав- 
ляем уже в «свою» плату. 

Вот, собственно, и все. 


Сармссю5о0 

«Да, нелегкое это дело — выдумывать», — вздохнул наш главный 
редактор, когда наконец-то наступила среда, день сдачи номера. И 
тут в его сторону посыпались предложения. Некто посоветовал по- 
рассуждать о бренности бытия и превратностях судьбы, кто-то ба- 
нально сказал: «Поговори о погоде». А некто — он все за компью- 
тером сидит и про игрушки да восточные единоборства пишет —на- 
чал выдавать, что ни предложение, то фразу из фантастического ро- 
мана о том, что разноцветные компы прибиты к стене, а мы на хи- 
леньких стульях, рискуя упасть, а некоторые примостившись по-турец- 
ки прямо на полу, улетаем в виртуальную реальность. В общем, пол- 
ный улет. И вот что из всего этого коллективного творчества вышло. 

«Все-таки нам можно доверять © (нет, на самом деле здесь шут- 
ка — это смайлик — нам действительно можно. доверять). Вот обещо- 
ли мы в прошлый раз, что с этого номера «Мой компьютер» станет 
толще — пожалуйста, потолстел. Теперь мы «весим» 44 страницы, и 
так будет всегда. Хотя, наверное, все же не всегда, ведь когда-нибудь 
мы еще наберем в весе, а дальше еще и еще... и еще много роз... 
ОЙ, что-то мы размечтались... И, естественно, увеличение объема — 
свидетельство того, что и в плане содержания у нас что-то измени- 
лось (© структурных изменениях — прошептал кто-то за спиной). В 
принципе, их немного: прайс-листов компьютерных фирм стало ров- 
но в два раза больше, т. е. они расположились на четырех страни- 
цех. Надеемся, что это нововведение поможет вам еще лучше ори- 
ентироваться в чересчур динамично изменяющихся ценах на компью- 
терное «железо», программное обеспечение и интернет-услуги. 

Другая инновация (так любят выражаться авторы статей) — пере- 
мещение «Колонки редактора». Вот так-то — нас, редакторов, дви- 
гают почем зря ©. Сегодня мы на странице 21, а завтра занесет еще 
куда-нибудь. Но нам ведь всегда есть о чем сказать, не правда ли? 

Ток как появляется больше места, мы можем заняться осуществле- 
нием некоторых давно намеченных проектов, например, сделать руб- 


Колонка редактора 


рику «Программирование» постоянной. Просим любить и жаловать, а 
также присылать свои отзывы и предложения — это ведь недавнее на- 
чинание, поэтому интересно, как наше слово отзовется в ваших умах. 

И еше у нас есть предложение. Мы хорошо понимаем, и вы не 
раз подтверждали наши подозрения, что раздел «Мудрость народ- 
ная», почти регулярно появляющийся на страницах газеты, очень по- 
пулярен среди читателей. И вот нас посетила мысль, мысль простая 
и одновременно очень конструктивная: а почему бы вам, уважаемые 
читатели, не присылать в наш адрес (еще раз напоминаем 03057 г. 
Киев-57, а/я 892/1, газета «Мой компьютер», и№о@тусотр.сот.ца) 
всяческие забавные случси из компьютерной жизни. А мы их будем 
публиковать. Так что теперь все в состоянии ожидания ваших писем 
как электронных, так бумажных. 

В некотором роде это письмо к вам ех ргоКп@ (так подумалось 
многим, когда очередной ящик с книгами, дисками и прочим барах- 
лом был водружен на кучи таких же запыленных картонных коробок 
возле стеклянной двери). Дело в том, что у нас в редакции сейчас 
происходит локальное стихийное бедствие под названием «ремонт». 
Да, красота требует жертв, так что остается надеется, что ном хва- 
тит терпения служить прекрасному. 

Кстати, а вот вам одна из записок на манжетах. В ближайшую 
субботу состоится «День Моего Компьютера». На-всякий случай на- 
поминаем — 26 августа, суббота, солнечный, теплый летний день... 
компьютерный клуб «Колзей», который вы обнаружите по адресу 
ул. Максима Кривоноса, 27, приютил пэд своей крышей читателей 
и редакцию еженедельника «Мой компьютер». Нет, это мы немного 
заговорились, а во всем виноват тот чудак, который чуть ли не фан- 
тастические романы пишет, ведь об этом мы будем рассказывать в 
следующий раз. В общем, до встречи сегодня, завтра, зетрег». 

Сегодняшний текст вышел немного разнородным по стилю, уж не 
взыщите — ведь сочиняли его всей редакцией. 


Ожидающая редакция 
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\Метига в свое время была 
куплена СогеГом у не менее изве- 
стной компании Хегох, и стех пор 
программа обогатилась целым ря- 

дом новых возможностей, сущест- 
венно расширивших сферу ее ис- 
пользования. Крупным недостатком всех 
ее версий является достаточно низкая про- 
изводительность — такое ощущение, что 


ядро, которое отвечает за вывод отфор- 
матированного текста на экран, у ОКАУ/ 
и УепиГы одинаково. Не правда ли, поа- 
радоксальная ситуация: сопоставление 
скорости работы с текстом обычного век- 
торного редактора и специализирован- 
ного верстального пакета? И тем не ме- 
нее, она довольно типична — вспомнить 
хотя бы тот же тБезоп, медлительность 
которого накладывает определенные ог- 
раничения на его функциональность. По- 
следняя выпущенная версия программы 
была включена в состав У/огаРейесЕ 8, 
в девятой версии этого пакета ее уже не 
было. Неизвестно, означает ли это свер- 
тывание разработок в данном направ- 
лении или же только временное затишье. 
Но как бы там ни было, по сравнению 
с предыдущими версиями, Уетига 8 под- 
верглась коренной переработке. 
Существенно изменен интерфейс: те- 
перь он стал более легким в работе и ин- 
туитивно более понятным. Последнее об- 
стоятельство — значительный шаг вперед, 
ведь именно чрезмерная запутанность и 
сложность диалогов и настроек в преды- 
дущих версиях вызывала заслуженные на- 
рекания со стороны пользователей. 
Кроме того, в новой версии введено 
много дополнительных функций, значитель- 
но ускорен процесс форматирования мно- 
гостраничных документов. Особенно при- 
ятно то, что теперь программа «съедает» 
гораздо меньше системных ресурсов и ре- 
же сбоит. Тем не менее, в легкости обще- 
ния и скорости работы она по-прежнему 
далека от Хрге$ 4. 
Нужно быть готовым к тому, что вам 
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придется столкнуться с но- 
выми понятиями и с новыми трактовка- 
ми уже известных операций, поэтому пе- 
ред тем, как выполнять сложную работу, 
поработайте с более простыми пакета- 
ми — возможно, вам хватит и того. Те же, 
кто решит верстать многостраничную пуб- 
ликацию в Уепига 8, получат в свое рас- 
поряжение гораздо более мощные функ- 
ции форматирования текста и оформле- 
ния страниц. 

Поскольку возможностям Мепогы в раз- 
личных обзорах уделяется значительно 
меньше внимания, чем остальным версталь- 
ным пакетам, постараемся восстановить 
несправедливость. Итак. 

Интерфейс 

При работе с программой постоянно 
чувствуется рука СогеГа. Поэтому тем, кто 
хорошо знаком с ОКАМ/, не составит ни- 
какого труда с ней разобраться. Наличие 
стандартной для всех СогеГовских про- 
дуктов панели Ргорему Вог, автоматичес- 
ки предоставляющей инструменты для ре- 
дактирования выделенного объекта, дает 
возможность, не заходя в основное ме- 
ню, попучить доступ практически ко всем 
возможным действиям с активными эле- 
ментами. Дополняют Ргорейу Ваг несколь- 
ко специальных ТооФоагз, оптимизирован- 
ных для проведения конкретных типов опе- 
раций, а для быстрого перемещения по 
документу предусмотрен специальный ин- 
струмент Спарег Мамдайоп 5+ 

Средства оформления страниц 

\Уепга, собственно говоря, не просто 
верстальная программа — в ней сущест- 
вуют все основные возможности специо- 
лизированных векторных редакторов. Так, 
она позволяет создавать и редактировать 
кривые Безье любой степени сложности, 
объединять несколько объектов в один, 
что во многих случаях ускоряет работу. 
Кроме того, программа полностью пони- 
мает формат *.с@г, что при использова- 
нии ОБАМ/ в повседневной работе выгля- 
дит существенным преимуществом — в ча- 
стности, дает возможность редактировать 
различные математические формулы по- 
средством операции зе Едиайоп. 


В отличие от Хргез$ 4.0, в Уетуга 8 от- 


сутствуют ограничения на величину Раэе- 
Боага. Буфер значительных размеров весь- 
ма пригодится при масштабной оформи- 
тельской работе. Кроме того, значения 
внутренних границ текста в контейнере 
можно задавать отдельно для каждой сто- 
роны. В Хргез5 аналогичные установки (й- 
5е] для всех сторон одинаковы, что не все- 
гда устраивает. 

Несколько неудобен в Метига способ 
активизации элементов: для перемещения 
допускается «хватать» их только за верх- 


ний либо нижний иден- 
тификаторы. 

Впечатляют встроенные в Уепига 8 
функции управления расположением ил- 
люстраций и таблиц с точной привязкой к 
тексту (апсбоитд). В случае внесения из- 
менений, которые повлекли за собой сме- 
ну этого места, программа автоматичес- 
ки перекомпонует страницу. Отличие от 
аналогичной функции, поддерживаемой 
Хргез$, заключается в том, что место рас- 
положения графического элемента мож- 
но указывать конкретно: на той же стра- 
нице, где идет на него сноска, сразу же 
за либо перед абзацем, в котором он упо- 
минается, сверху, снизу страницы, снару- 
жи текстового блока. Согласитесь, с та- 
ким набором гораздо легче следить за 
оформлением публикации. Кроме того, 
«привязать» к определенному месту в тек- 
сте можно даже группу, что в Хргезз не- 
возможно вообще. 

\Уеппога позволяет создать собственную 
библиотеку (ЙБгагУ) графических элемен- 
тов, использовать шаблоны (етр/с!е) — 
при этом значительно сокращается вре- 
мя верстки похожих по оформлению из- 
даний. 

Управление расположением 

текста 

В Уепюга и Хргез$ средства управле- 
ния расположением текста имеют практи- 
чески равные возможности. Они позволя- 
ют осуществлять автоматическое форма- 
тирование текста по вертикали, а значит, 
избежать при подгонке текста обычного в 
таких случаях переполнения (оуег ом. Име- 


ющимися средствами управления можно 
указать максимально допустимые величи- 
ны для межабзацных и межстрочных про- 
межутков, которые будут использоваться 
программами при заполнении текста в 
блоке. 

Располагать текст можно по любой со- 
зданной вами кривой, а также пускать его 
продолжение в следующий текстовый блок. 
„При необходимости можно легко изменить 
форму кривой, вдоль которой располага- 
ется текст. Но в отличие от Хргез$, в Уеп- 
1иге куда менее наглядна последователь- 
ность связанных текстовых блоков — ника- 
ких стрелок, только малозаметные цифры, 
обозначающие порядковый номер блока. 
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В Уепига 8 

всякий контейнер для текста 
либо иллюстрации могут иметь дополни- 
тельно до 4-х связанных с ним специаль- 
ных блоков. Они полезны тем, что вы мо- 
жете размещать в них любой сопроводи- 


тельный текст. Специфика этих блоков со- 
стоит в том, что они являются обычным ат- 
рибутом контейнера. 

По предоставляемым возможностям со- 
здания буквицы (Огор Сар] программ, рав- 
ных Уептога, просто не существует: в ней 
поддерживается не только привычная бук- 
вица с выносом вниз, но также и вверх, 
как по старинке. Кроме того, у этого объ- 
екта есть такой атрибут, как фон, в каче- 
стве которого можно указать как растро- 
вую, так и векторную картинки! Програм- 
ма позволяет первым нескольким словам 
в абзаце задать отличный от остального 
текста стиль форматирования — этот эф- 
фект часто используется в западных изда- 
ниях. 

Однако в Уепиг"е есть и существенный 
недостаток: в ней отсутствует направля- 
ющая разметка для текста, что осложня- 
ет задачу расположения строчек текста 
на одном уровне во всех колонках (в 
ОиаСе она называется Базе!те}. Без это- 
го, пожалуй, сложно говорить о грамот- 
ной работе с модульными сетками. 

Управление объемными 
документами 

Сразу же отмечу, что в этом Уепуга 
остается непревзойденной. Управление 
объемными документами — это ее конек, 
в нем она дает большую фору ОиагКу. 
Например, здесь можно определить сти- 
ли как для текста, так и для графических 
элементов. При этом вы получаете воз- 
можность создать полностью готовую пуб- 


ликацию, в которой отсутствуют несвязан-` 


ные блоки. 

Еще одно неоспоримое преимущество 
по сравнению с @иаг: она позволяет ав- 
томатически балансировать количество 
строк в колонках текста (саитп Ба{апсе). 
Кроме того, в многоколоночной публика- 
ции можно располагать текст через все 
колонки (зрап ассгоз$ ай соитп$). Это поз- 
воляет отказаться от применения отдель- 
‘ных текстовых контейнеров для заголов- 
ков, как это приходится делать в Оцайсе. 

Какив РадеМакеге, в Уетиге поддер- 
живается автоматическая генерация верх- 
них и нижних колонтитулов (КЮогегз, реас- 
ег5}, что окажет вам неоценимую помощь 
при делении на главы. Возможности по ноа- 
стройке колонтитулов помогут охватить 
различные случаи их использования. 

Много аналогий у УепГы и с М$ У/ога. 
Так, программа позволяет применять пе- 
рекрестные ссылки (сго55-геегепсе$} и ав- 
томатически поддерживает связь установ- 


ленных сносок с местом 
в тексте (/тпдех). Иллюстрации и таб- 
лицы можно нумеровать автоматически в 
соответствии с заданным типом форма- 
тирования (а/юпитЬБетпа] — при этом 
можно указать, какой тип нумерации бу- 
дет использоваться: сквозной либо возоб- 
новляющийся с каждой главой. Кроме то- 
го, программа поддерживает создание 
списков БийеБ (чего нет в Хргезз'е). 
Специальный инструмент Мамдаюг поз- 
воляет держать под контролем всю публи- 
кацию, какой бы многостраничной она ни 
была. При этом он дает возможность мгно- 
венно обращаться к специальным функци- 
ям программы. Наличие отдельного текс- 
тового редактора Сору ЕдЙюг позволяет 
разрешать вопросы любой степени слож- 
ности, которые только могут возникнуть 


Работа с таблицами 
Возможности, предостав- 
ляемые Уепнлга 8 по ра- 
боте с таблицами — 
настоящая отдушина по- 
сле мучений с таблицами 
в Хргезз 4: мало того, что про- 
грамма полностью поддержива- 
ет формат \\/огА при импорте 
таблиц (даже при копировании че- 
рез СирБоага) — она позволяет объеди- 
нять ячейки по вертикали и горизонтали, 
а также располагать текст в вертикальном 
направлении. Именно в Уетиге впервые 
(и лишь спустя несколько лет — в У/ог4 2000] 
появилась возможность задавать в свой- 
ствах таблицы одинаковую ширину для не- 
скольких колонок. В случае изменения фор- 
матирования таблицы для указанных коло- 


при редактировании до- 
кумента со сложным 
форматированием. 

Все эти режимы, вме- 
сте с возможностью раз- 
деления объемной пуб- 
ликации на несколько 
глав, внутри которых 
поддерживается задан- 
ный стиль форматирова- 
ния (сбарег$), позволя- 
ет легко и быстро изме- 
нять весь файл, сущест- 
венно облегчая работу 
с самыми громоздкими 
документами (такими, 
как годовой отчет и др.). 
Этому способствует и 
превосходно реализо- 
ванная возможность 
разделения работы меж- 
ду несколькими верстальщиками (Ми 
(ег ассез$). Каждый из них имеет возмож- 
ность вносить изменения только в те гла- 
вы, которые ему отводятся. При этом каж- 
дому из них разрешено пользоваться гра- 
фическими элементами из других глав, что 
позволяет придерживаться в пределах всей 
книги одного стиля оформления. После 
окончания редактирования публикация лег- 
ко «собирается» из частей. Ничего даже 
похожего на это в Оиаг(’е нет. 

\Уетига 8 позволяет создавать различ- 
ные сценарии (5с7р) для выполнения ру- 
тинных операций: они могут пригодиться 
при изменении форматирования опреде- 
ленных частей текста (например, если не- 
обходимо в стилевом отношении обосо- 
бить фамилии авторов, чьи работы исполь- 
зовались при подготовке статей в публи- 
кации, от названия статьи). 


ПН 2035: Нун ый 
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_——-нок будет поддерживаться 

"| пропорциональная ширина. 

` Толщина разграничительных 

| линий может задаваться че- 
рез ие юд. " 

В многостраничных таб- 
лицах автоматически под- 
держивается их внешнее 
оформление, повторяются 
шапки, имеется функция ав- 
тонумерации строк. Многим 
придется по душе возмож- 
ность автоформатирования 
| таблиц с присвоением столб- 
цам и строкам различных 
стилей заполнения (а/юЮг- 
тай. Кроме того, она мо- 
жет автоматически нумеро- 
вать строки либо стопбцы, 
сортировать содержимое 
ячеек по заданному зако- 
общем, все возможности 


ну — в 


\У\/ога 2000! 


Управление 
обтеканием текста 

Существующие настройки позволяют 
устанавливать границы обтекания отдель- 
но для каждой стороны графического эле- 
мента. Однако Уетога 8 не поддержива- 
ет сйррта рай, содержащиеся в импор- 
тируемых изображениях. В этом отноше- 
нии СиагК 4, безусловно, стоит на голо- 
ву выше Уепогы — он не только поддер- 
живает, но и позволяет управлять различ- 
ными нюансами их отображения: от сгла- 
живания на краях шероховатостей конту- 
ра маски до указания, какую градацию 
серого считать определяющей абсолют- 
но непрозрачную область изображения. 
В Уетиге, к большому сожалению, по- 

добная гибкость отсутствует. 


Я“ Т5УСРОЕЯ 


КАНА. 1% 


5528. 


ОРУТ НЯ ГКУ кх 94 


Начать хочется с реалий 
нашей жизни, а именно с Университе- 
та, в котором я учусь. 

Итак, представьте себе сйаРир- 
соединение с сналоговой АТС (авто- 
матической телефонной станцией}, но 

с хорошим провайдером. С помощью 

простенького прокси-сервера трафик делят 
на целый класс машин. Идем дальше. 

При первой же попытке «побродить» по 
просторам Всемирной Паутины сталкиваешь- 


Мевемл 
ТСРАР 


Служба доступа к файлам и принтерам сетей Мстозой 


Клиент для сетей Мегозой > 


Е ОИ 


ся со странной надписьюзвнизу окна егпе! 
Ехрюгег’а: «Пытаюсь обяаружить прокси-сер- 
вер?!» Недолго думая, захожу в настройки 
и вижу, что никто даже не прописал этот 
прокси вручную — маячит банальная гапоч- 
ка «искать прокси-сервер автоматически». 
Браузер так и делает, каждый раз отбирая 
время у пользователя. 

Далее я интересуюсь, почему вообще 
все работает так медленно? Мне отвеча- 
ют, что, наверное, плохой провайдер. 
Странно, ведь /5Р (1тегпе} Зегисе Ргом4е!] 
мне хорошо известен своим отличным ка- 
чеством и скоростью работы. Я спраши- 
ваю, не связана ли проблема с аналого- 
вой АТС или слабеньким внутренним мо- 
демом® Мне с уверенностью отвечают, 
что линию кто-то (неизвестно кто, но до- 
стоверно, не провайдер и не сотрудник 
Телекома) проверял и сказал, что она хо- 
рошая. Я пытаюсь объяснить абсурдность 
ситуации, когда даже роте раде провай- 
дера загружается безобразно медленно, 
а ведь он находится сразу за модемным 
соединением и никак не может зависеть 
от внешних каналов провайдера! На это 
вежливо отвечают, что мне, студенту, не- 
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гоже лезть в дела пре- 
подователей, которые, между про- 
чим, имеют высшее образование по ком- 
пьютерной специальности. 

Кок видите, компьютерной безграмотнос- 
ти пока в нашей стране хватает ®. Надеюсь, 
вместе с вами мы с ней поборемся. Иток... 

Территория ТСРЛР 

Для того чтобы понять, как «раздавать» 
Интернет, неплохо бы понять, как эта сеть 
работает. Поэтому для начала давайте рас- 
смотрим основные принципы работы прото- 
кола ТСР/Р. 

На сомом деле ТСРАР — это не один 
протокол, а целый пакет различных прото- 
колов, составляющих общий транспорт для 
передачи разнообразных данных. Поверх 
ТСРАР могут работать, в свою очередь, и 
другие протоколы, например НТТР (Нурег 
Тех! Тгопзег Рго!осой, ЕТР (Ее ТгопзЕг Рго- 
1юсо!, РОРЗ, и т. д. Зная ТСРАР, мы при же- 
лании можем создать любой протокол, ра- 
ботающий поверх него и выполняющий не- 
обходимую нам задачу. 

Основой же ТСРЛР является транспорт- 
ный протокол {Р, отвечающий за доставку 
данных и основывающийся на адресах по- 
лучателя и отправителя. Поверх 1Р работа- 
ет не только ТСР, но и ЦБР. Между ними 
есть существенная разница: если ТСР пред- 
назначен для гарантированной доставки 
данных, то ЦОР — для передачи маленьких 
сообщений с минимальными затратами ре- 
сурсов сети. Например, для загузки стра- 
ничкииз Интернета используется ТСР, а вот 
для интернет-пейджера или для запроса у 
Р№5-сервера имени узла идесльно подхо- 
дит ЦОР. 

Для взаимодействия с любым из этих про- 
токолов существуют. другие протоколы, ра- 
ботающие поверх них (те же НТТР, ЕТР}. 
Они передают нижестоящему протоколу 
(ТСР’или УБР) информацию и адреса по- 
лучотеля/отправителя. Далеевсе делается 
без их участия. Эти верхние протоколы мо- 
гут быть написаны под нужды конкретного 
приложения и включать разнообразные воз- 
можности и функции, например шифрова- 


ние или сжатие 
передаваемой информации. 
Важно еще заметить, что каждому прото- 
колу, работающему поверх ТСРАР, необ- 
ходим свой порт. 
Какой он, ЕТегпе!? 

Чтобы понять, чем вызваны проблемы 

и ограничения ТСРЛР, давайте рассмот- 


192.168.0.1 


рим довольно примитивный, но весьма на- 
глядный пример того, как работает дан- 
ный протокол в двух связанных между 
собой АМ. 

Предположим, что сначала у нас есть 
только одна сеть, построенная на витой по- 
ре и ЕНетенкарточках. Раз уж мы исполь- 
зуем технологию Ефете! (юна очень попу- 
лярна при создании неболыших локальных 
сетей), давайте разберемся, как работает 
протокол Етегпе! в связке с №. 


Елмегризе 


ЭЗрше 


Каждый сетевой адаптер Ефегпей, про- 
изведенный на этой планете ©, имеет свой 
собственный уникальный МАС-адрес. Он 
идентифицирует конкретную карточку, а зна 
чит, и компьютер, в котором она установ- 
лена. В то же время нельзя сказать, что эти 
адреса достаточно наглядны, кроме того, 
сам Ееге! работает под управлением дру- 
гих протоколов (того же ТСРЛР}, поэтому 
каждый сетевой адаптер имеет еще и б0- 
лее привычный нам !Р-адрес. Получается, 
что у сетевого интерфейса реально суще- 
ствует два адреса: физический МАС и яо- 
гический /Р. Е 

Работа в сети происходит таким об- 


разом. Компьютер отправляет 
Ефеге! ате (пакет данных), который со- 
держит МАС: 


адрес своего получателя. Далее он попа- 
дает первой попавшейся машине, которая 
первым делом сравнит МАС-адрес полу- 
чателя с собственным. Если совпадения не 
будет, все повторится снова энное коли- 
чество раз ©, и только потом адаптер от- 
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даст па- 
` кет вышестоящему 
протоколу — например, ТСР/Р. 
Заметьте, в сети одновременно может 
одить только один пакет и не более! 
ьчно, сразу после успешной переда- 
о уничтожит хаб — в случае витой 
или терминатор — в случае коакси- 
ожно передавать следующий. Олд- 
изкая эффективность подобного 
а общения налицо. Отсюда и вы- 
одна пара компьютеров пере- 
и тот же объем информации ку- 
рее, чем две пары в одной и той 


ь представьте, что весь Интер- 
н таким образом. Значит, все 
ения компьютеры должны быть 
ы одним каналом, и информация, 
оя-ОдНим ИЗ них, должна быть по- 
всеми остальными без исключения 
меть 100%-ную гарантию успеш- 
и адресату. Выходит, все сов- 

хо. | 
немся к нашей задаче. Становится по- 
, лу идея соединения двух ЁАМ, 
ржки протокола Ейегпе!, боль- 


а- 


имегте! из первых рук! 
телефон: (044) 23-888-23 
е-тай: адили" @иску.пе! 
Пр://Лмимм иску пе! 


© 


ва, которые ис- 
пользуют в качестве шлю- 
зов между двумя сетями. Они получают 


всю информацию из каждой сети и содер- 
жат у себя в памяти список всех МАС-ад- 
ресов сетей А и Б, т. е. получив пакет из 
А, шлюз проверяет его адрес получателя 


и только в случае совпадения с одним из 
компьютеров сети Б осуществляет его пе- 


редачу. 
Казалось бы, 
вот вам и 
решение ыы 
проблемы построения 
Интернета! К сожале- 
нию, не все так про- 
сто. Допустим, у нас 
есть не две, а три сети, соединен- \ 
ных последовательно, между кото- ШУ“ 
рыми находятся шлюзы. Если нам по- 
надобится передать данные, напри- 7% 
мер, из [АМ] в [АМЗ, ничего не вый- 
дет — шлюз между сетями Ти 2 не №" 
обнаружит корректного МАС-адреса. 
К сожалению, в Ефегпе! нет средств 
для роутинга информации по длинному 
маршруту ®. Однако «не хлебом еди- 
ным жив человек» — есть и другие про- 
токолы. 
Вообще, организовать связь между дву- \ 
мя различными сетями исключительно у 
основе их физических протоколов очень 
сложно. Нужен некий общий протокол, сов- 
местимый со всеми сетями и работающий 
поверх физического протокола каждой се- 
ти, в то же время обладающий способно- 
стью доставлять данные по длинному мар- 
шруту. Представьте себе обычную автост- 
раду: она идет над землей, скалами, по 
туннелям, помостам над водой, где-то пре- 
рывается дорожными работами, где-то свя- 
зана паромом — но любой автомобиль с 
обычными КОЛЕСАМИ сможет проехать 
по ней! 


Дерзайте и учитесы 


(Окончание, начало 


№32-33, 2000} 
Первые шаги 


Итак, если вы любитель Ипх, Р]ап9 
наверняка вас заинтересовала, и ес- 
ли вы приняли решение установить эту 

ОС на своем компьютере, несколько сове- 
тов из личного опыта автора вам не поме- 
шают. Во-первых, не инсталлируйте Рюп9 на 
слишком «модерновый» ПК — данная ОС во- 
обще не использует ВОЗ (!, поэтому хоро- 
шо работает только с ограниченным переч- 
нем видеокарт и очень требовстельна к ка- 
честву... мыши (без нее в тут вам делать не- 
чего}. В качестве видеоскселера- 
тора лучше всего использовать 
дешевенький АП (например, у ав- 
тора не было проблем со ста- 
реньким Каде ИС); материнская 
плата и процессор подойдут лю- 
бые (сложности возникают только с АМД Кб- 
2. После того, как я испробовал чуть ли не 
десяток мышей (они обязательно должны быть 
трехкнопочными!, оказалось, что единствен- 
ная, удовлетворяющая требованиям Р!ап9, — 
это [одйес|(®!. Звуковая карта ЭВ 16 не вы- 
зывает у системы нареканий, а вот с «копе- 
ечными» сетевыми платами серии МЕ2000 го- 
ря не оберешься, поэтому советую разыскать 
старенькую 3С509 и установить именно ее. 

При соблюдений данных правил процесс 
инсталляции Рай становится элементарным 
и очень дружественным. Требуется минимум 
подготовительных операций: создание диске- 
ты с загрузочным образом системы (с помо- 
щью РО5- или Ипх-утилит гемтИе или @9, 
соответственно} и размещение файла дистри- 
бутива (рт9.992} либо в разделе РАТ 16 
(205) жесткого диска, либо ех!25 (Мпих). 

Теперь достаточно загрузить компьютер с 
созданной дискеты и... все. Установка про- 
текает в графическом режиме — на дискете 
умещается фактически полнофункциональная 
минимально работоспособная терминальная 
Рюп9. Вам придется ответить на три-четыре 
вопроса о конфигурации машины, типе мо- 
нитора и выбрать/создать раздел жесткого 
диска для инсталляции. 


Нестрашный «чужой» 


Теперь давайте обсудим принципиальные 
вопросы, что же есть Рюп9 по существу. Увы, 
без установки ОС и хотя бы минимального 
общения ‹ ней, оценить ее по достоинству 
очень трудно. Пользователям, незнакомым с 
Ипрскультурой, Реп покажется более чем не- 
привычной, но это еще не самое неприятное, 
даже прошедшие серьезную Ипх-школу в дан- 
ной ОС почувствуют себя новичками. Но преж- 
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де поговорим о том, 
с чем в первую очередь вам при- 
дется столкнуться при работе с Р!ап9. 

Во-первых, Р!апЯ — система распределен- 
ная, и то, что вы установили на свой компью- 
тер, является... реинкарноцией терминала. 
Эволюция и талант Пайка превратили алфа- 
витно-цифровой терминал в графическую ро- 
бочую станцию, обладающую собственной 
вычислительной мощностью и локальной фай- 
ловой системой. Однако полнофункциональ- 
ная система предполагает наличие как ми- 
нимум двух дополнительных компьютеров: 
СРИ- и файлового серверов. Хотя это и се- 
рьезное препятствие на пути распростране- 
ния Р|ап9, его можно обойти. 

Во-вторых, окажёт неоценимую помощь в 
освоении Р!ап9 знакомство с основными ко- 
мандами Цпх‘а и командным языком (Не!) 
так как «юниксизм» в систе- 
ме все же присутствует. 

В-третьих, воспитанным 
на ИЛМР.удобствах — МУ т- 
Фо\$ (с англ. «окна», [сопз 
(< англ. «пиктограммы»), 
Мепиз (с англ. «меню»), Ротег (с англ. «кур- 
сор»} — не следует обольщаться графичес- 
ким характером Р!оп9. Фактически система 
полностью текст-ориентированная, хотя поч- 
ти все необходимые для разработки графи- 
ческих программ инструментальные средст- 
ва в ней существуют. 

В-четвертых, в отличие от М$ У/то\$ и 
Ипь, Рот наконец-то освобождает нас от 
проблем с локализацией системы. Сквозная 
поддержка Ипгсоде (точнее, (ЛЕ 8) во всех 
утилитах, библиотеках, окон- 
ной системе и т. д. — один 
из самых важных доводов в 
ее пользу. С другой сторо- 
ны, в текущем выпуске ОС 
недостает механизма пере- 
ключения пользовательско- ' 
го ввода (который, кстати, 
был в прошлой, коммерчес- 
кой версии), делающего более удобным ноа- 
бор текстов на национальных языках. Скорее 
всего, этот недостаток в ближайшее время 
будет устранен. 

В-пятых, сегодняшняя Рюп совершенно 
непригодна для «конечных пользователей» — 
даже по сравнению с современными бес- 
платными версиями Упь. Если Ипих, напри- 
мер, можно привести к весьма УИпаом/з-по- 
добному состоянию, то в РюпЯ этого добить- 
ся невозможно (ни сейчас, ни в будущем). В 
данной ОС мы сталкиваемся с особенным 
миром, с которым приходится считаться. А 
вот программистам Р!оп9, безусловно, по- 
нравится — ведь система обладает ярко вы- 
раженной индивиду@льностью и мощной ин- 
струментальной поддержкой. 

Если вы, доже прочитав такое вступле- 
ние, не откажетесь от мысли установить 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Рап9, значит, вы знаете, 

на что идете. Ну что ж, тогда в самый 
раз поговорить о вещах куда более серь- 
езных, а именно об уникальной архитекту- 
ре этой ОС. 


Инновации 


Несмотря на экзотичность, РапЯ приво- 
роживает сразу, как только вы начнете с 
ним работать. Здесь минимализм и единст- 
во концепций возведены в ранг каноничес- 
ких правил. 

Главный и основной принцип, положенный 
в основу данной ОС, — файлы. В отличие 
от Ип®, где они являются достаточно высоко- 
уровневыми абстракциями, представляющи- 
ми, например, физические устройства в сис- 
теме, и от М/тдомиз, где роль файлов сводит- 
ся лишь к хранению информации, Р!апЯ пред- 
лагает радикально новый подход. Здесь фай- 
лы — это основа основ всей информацион- 
ной и программной инфраструктуры системы. 
Собственно, вся ОС — это набор сервисов, 
интерфейсы которых отображены на файлы, 
а любая правильно (в терминах Р1оп9, есте- 
ственно} спроектированная программа явпя- 
ется... файловым сервером. 

Лучше всего эту теорию можно понять из 
простых примеров. Так, чтобы перезагрузить 
систему, воспользуйтесь командой «еспо ге- 
Боос! > /Чеу/геБоог». Что это означает Еспо 
выдает переданную ей строку (в данном слу- 
чае слово гефоо}) в стандортныйлоток вво- 
да/вывода, символ «>» вызывает перенаправ- 
ление этого потока в файл; а «/Яем/геБоо?» 
указывает путь и имя существующего в фай- 
ловой системе файла... интерфейса команды 
геБос!. Спрашивается, зачем такие сложно- 
стиё Не проще ли добиться желаемого с по- 
мощью «кнопки КебооЪ$ На са- 
мом деле, не проще, по крайней 
мере если не использовать подоб- 
ный механизм. 

Еще нагляднее пример с со- 
зданием экранной копии окно. 
«Традиционные» системы требу- 
ют для этого специальной про- 
граммы, а в РюйЯ достаточно ско- 
пировать общесистемной командной са! со- 
держимое файла, появившегося в файловой 
системе при открытии окна, в необходимый 
вам файл. Кроме того, в файл окна можно 
направлять теми же командами са? или есНо 
текст, и он будет отображен в окне. Такие 
возможности по праву называются уникаль- 
ными, и обеспечиваются они именно единой 
концепцией прикладной программы как фай- 
лового сервера 

С точки зрения программиста, файл-цент- 
рический характер Р!апЯ значительно сокра- 
щает необходимый для изучения системы объ- 
ем информации. Все программные интерфей- 
сы сведены к примитивным операциям «от- 
крыть_файл, читать_из_файла», «пи- 
сать_в_файл», «закрыть_файл» (утвержде- 
ние не совсем точно, но обладает достаточ- 
ной степенью обобщения). С точки зрения 
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пользователя, все это 
хотя и непривычно, но просто в ос- 
воении и очень эффективно. 

Вторая концепция ОС — выполнение всех 
операций с файлами посредством специаль- 
но разработанного сетевого протокола, по- 
лучившего название ЭР. Если все програм- 
мы — файловые серверы (включая, по боль- 
шому счету, ядро ОС), если все управление 
ими осуществляется с помощью простых опе- 
раций над файлами интерфейсов и, нако- 
нец, если все эти операции выполняются по- 
средством сетевого протокола, значит... дей- 
ствительно, Р!ап9 является идеольной рас- 
пределенной ОС, не требующей дополни- 
тельного ПО (системного или прикладного} 
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для построения мощных кластерных вычис- 
лительных систем. Протокол 9Р предельно 
прост, очень эффективен (в некоторых слу- 
чаях объем дополнительной информации, пе- 
редаваемой`по сети с помощью УР, может 
составлять несколько байт} и фактически со- 
держит всего 16 групп запросо-подтверж- 
дающих операций типа Тзезют/В зе $юп 
(запрос_сессии/подтверждение сессии). 
9Р не зависит от протоколов нижнего уров- 
ня (ст них требуется только гарантия надеж- 
ной доставки сообщений) и хорошо согла- 
суется с уже распространенными сетевыми 
протоколами. 

Третья концепция Рюп9 — пространства 
имен (патезрасе). Отображение интерфейсов 
программ и устройств (драйверы устройств — 
тоже файловые серверы) на файлы позволяет 
создавать управляемый пользователем образ 
«виртуального» компьютера из распределен- 
ных в Р\оп9-сети ресурсов. Причем форма 
представления этого «компьютера» остается 
неизменной — файловая иерархия. Где в дан- 
ный момент выполняется задача, предстовлен- 
ная каталогом «.../есий-РезТ/», к какой ма- 
шине физически подключен сканер 
«.../Мемден-раскага/» или, что намного ве- 
селее, сетевая карта «.../етгете/» — с точ- 
ки зрения пользователя несущественно. Со- 
ответственно, и механизм доступа к ресур- 

_ сам этих программ-устройств-серверов оста- 
ется прежним: если надо прочитать сканиро- 
ванный Бог знает где файл со сканерс, до- 
статочно с помощью все той же единствен- 
ной команды са? прочесть содержимое прел- 
ставляющего интерфейс чтения файла 
«.../Лемйен-раскаг@/5сапт_геа@». Для об- 
разования пространств имен используется 
минимальный набор команд (па и тоугй), а 
автоматизация данного процесса осуществ- 
ляется благодаря скриптам на командном язы- 
ке эпей. 

Четвертая концепция рассматриваемой но- 
ми ОС — аутентификация. Реслизована она 


в Рап9 совершенно нео- 
бычно: здесь, несмотря на принципиаль- 
но многопользовательский характер систе- 
мы, нет суперпользователя. Так как терминал 
в терминах Рюп9 — самостоятельная вычис- 
лительная единица, единственная доступная 
категория —- владелец терминала. Автоном- 
ность подразумевает и еще одно принципи- 
ольное свойство — Рюп9 для безопасной 
криптозащищенной работы в сети не нужны 
дополнительные программные подсистемы 
(аналогичные, например, $51}. Тут все пере- 
дается в зашифрованном виде с помощью 
криптографической подсистемы, практически 
аналогичной КетБего$, ориентированной на 
обмен надежно защищенными пакетами-та- 
лонами (юЧоп). Но и это еще не все: пользо- 
ватель, содящийся за чужой «терминал», вве- 
дя собственный идентификатор и пароль, ав- 
томатически получает... свою машину (вспом- 
ните идею пространств имен). 

Пятая концепция — специфика пользова- 
тельского интерфейса, в Р!ап9 он графиче- 
ский текст-ориентированный (это несколько 
неожиданное сочетание хорошо знакомо 
любителям системы ОБегоп). Два основных 
пользовательских инструмента — текстовые 
редакторы-интеграторы зат и асте — поз- 
воляют применять любой фрагмент текста в 
качестве команды и приспособлены исклю- 
чительно на операции с управлением мы- 
шью. Важнейший элемент пользовательско- 
го интерфейса — механизм динамического 
связывания одновременно выполняющихся 
интерактивных программ, позволяющий уп- 
равлять обменом сообщениями и получив- 
ший название «плюмбинга» (р/итЬто). Не- 
смотря на внешнее сходство с привычными 
операциями «выделить-вырезать-вставить» 
(заес!-су-раяе), плюмбинг — действительно 
новое слово в технике передачи сообщений 
между программами. Его реолизация (сер- 
вис ротбег} позволяет хранить, осуществ- 
лять диспетчеризацию и обработку сообще- 
ний, причем обработчики программируют- 
ся с помощью специального несложного язы- 
ка. Для любителей Чтх: плюмбинг имеет не- 
посредственное отношение к механизмам 
межпроцессного взаимодействия ((РС} и фак- 
тически является реализацией диспетчера и 
обработчика !РС с удобным пользователь- 
ским интерфейсом. 

Шестая. предпосылка данной операци- 
онной системы широко не афишируется — 
речь идет об объектно-ориентированном 
характере ПО Р!ап9. Несмотря на то, что 
вся система реализована на исключитель- 
но прозрачном подмножестве стандартно= 
го языка С (сокращению подвергся только 
препроцессор этого языка], РюпЯ предла- 
гает свое видение объектно-ориентировен- 
ного программирования. Здесь царствуют 
бинарные исполняемые объекты, общесис- 
темными способами осуществляется дина- 
мическое наследование их свойств (пате- 
зрасе) и в явной форме присутствует обмен 
сообщениями (ритЬтс]. Впрочем, все это 
вы прочувствуете только после того, как при- 
обретете некоторый опыт в программиро- 
вании системы. 

К сожалению, ограниченный объем статьи 
не позволяет остановиться на всех интерес- 
ных — замечательных, и в то же время спор- 
ных — особенностях Р]ап9. Так, мы не рас- 
смотрели поддержку разделяемых библиотек 
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(5Нагед ИБгапез, аналогичных 
РИ) — авторы системы счита- 
ют, что их реализация ве- 
дет к загрязнению и утя- 
желению кода программ 
(соае Босй. ОС поддерживает 
свой собственный «!тегтеь- про- 
токол | — куда более легковес- 
ный и быстрый, чем ТСР (не сле- 
дует пугаться — ТСРЛР также ре- 
ализованы)}. 

Оснащение системы можно назвать доста- 
точным для квалифицированного программи- 
ста: редактор зат, интегрированная (в терми- 
нах Рап9!) среда асте, отладчик, мощная и 
очень интересная система моделирования и 
верификации программ рт, сервис просмо- 
тра файлов в формате Розсир! и некоторых 
графических форматах, классические Ипё-ути- 
литы. Однако отсутствуют браузер, высоко- 
уровневые средства проектирования и т. д. 


Впечатления 


Автор ни в коем случае не хотел бы, что- 
бы данная статья выглядела «агиткой». Рап9 — 
очень «красивая» система и концептуально 
куда более современная, чем ее предшест- 
венница Цпих (не зря ее называют «Цпх на 
стероидах»]. ОС очень проста (правда, это 
понимаешь не сразу], удобна и, по большо- 
му счету, совершенна. Программирование в 
ней доставляет эстетическое удовольствие, 
но... о материальном достатке, вероятнее все- 
го, говорить не приходится и не придется. Не- 
смотря на то, что ряд компаний для решения 
серьезных задач (в первую очередь, верифи- 
кации программ для встраиваемых систем} ис- 
пользуют достаточно мощные Рюп9-сети (в 
частности, Ве! [о065}, и невзирая на концеп- 
туальное совершенство и прекрасную рес- 
лизацию, Р!апЯ пока остается «гадким утен- 
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ком среди пингвинов и прочих откормленных 
птиц-Упх‘оид». Этой ОС нужны другие ком- 
пьютеры (главное, совсем дешевые), другие 
сети (пешевые и производительные), другие 
программисты — с классической подготовкой 
(а не со знаниеметой или иной библиотеки 
классов) и другие пользователи (те, кто не 
боится напрягать себя постоянной учебой). 
Произойдет ли такая революция, при ко- 
торой все настолько изменится, что Р!оп ста- 
нет народной, массовой системой? Трудно 
сказать, но, вероятнее всего, или никогда, 
или очень нескоро. Хотя настоящему люби- 
телю «красивых» программ эта система до- 
ставит истинное наслаждение. 
Прим. ред. Если Вас заинтересовал этот 
неординарный продукт, за дополнительной 
информацией можете обратиться на сайты 
№Ир://р!ап9.Бе!-!а5.сот/рап9 т, 
ВНр://мимим.Рум$.сот/р!ап9 и 
ЮНр://м\и\м.с5.50.07.аи/Рат9. 
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РНР (читается как пи-эйч- 
пи) появился на свет осенью 1994 года 
по воле Расмуса Лердорфа (Казтиз 1егдой(. 
Немного ранее имели место первые версии 
этого скрилт-языка, которые сам автор ис- 
пользовал исключительно в своих личных це- 
лях. РНР начал свою жизнь как невзрачная 
ССТ-оболочка, написанная на Рей. 

Небольшое отступление: С@1 (Соттоп 
Сое\моау !Мецасе) — общий шлюзо- 
вой интерфейс — является стан- 
дартом, который предназначен 
для создания серверных приложе- 
ний НТТР. Такое приложение, ко- 
торое называют шлюзом или С@Ёпро- 
граммой, запускается улим/-сервером в ре- 
альном времени. Сервер передает запросы 
пользователя ССЁпрограмме, которая их 
обрабатывает, и возвращает результат сво- 
ей работы на экран пользователя. Таким об- 
разом, Интернет-серфер получает динами- 
ческую информацию, которая может изме- 
няться в результате влияния различных фак- 
торов. Сам шлюз может быть написан на 
С/С++, Ройгап, Рей, ТСЁ, Ух Зевей, Му- 
а! Вазс, Арре Зсир! и других подобных язы- 
ках. Но в случае с РНР, для написания его 
в первоначальном варианте был выбран язык 
Реп. 

Вот как об этом вспоминает сам автор: 
«Я написал это в течение полудня в проме- 
жулке между деловыми встречами. Тогда я 
нуждался в быстром инструменте, чтобы иметь 
представление о тех людях, которые читали 
мое резюме, размещенное в Сети. Даже не 
предполагалось, что оболочка будет исполь- 
зоваться кем-то кроме меня. Сервер, на ко- 
тором располагалось мое резюме, был по- 
стоянно перегружен. Я переписал Рей-обо- 
лочку на С, чтобы избавиться от значитель- 
ных непроизводительных затрот... Люди, ко- 
торые использовали тот же сервер, натолк- 
нулись на мою оболочку и попросили ее для 
использования у себя». 

Так в начале 1995 года появилась пер- 
вая версия продукта, которая стала доступ- 
ной широкому кругу пользоветелей и‘содер- 
жала дистрибутив с документацией, список 
рассылки и ГАО. Имя этого первого пакета 
было Регзопа! Ноте Раде ТообБ. На тот мо- 
мент РНР облодал достаточно скромными 
возможностями. Он имел простейший ана- 
лизотор кода, который понимал несколько 
специальных команд, а также разные утили- 
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ты для ис- 
пользования на домаш- 
ней странице, такие как гостевая кни- 
га, счетчик и тому подобное. 

Ближе к средине 1995 пакет основатель- 
но перерабатывается, был добавлен Ропт 
рпегргеег(Е] для упрощения обработки дан- 
ных, вводимых с помощью форм. Также по- 
явилась поддержка т5СЁ, позволившая ро- 
ботать с базами данных. В таком виде по- 
явилась вторая версия продукта, которая но- 
сила название РНРИН Уегзюп 2. После это- 
го РНР начал стремительно развиваться. Лю- 
ди начали писать собственные библиотеки, 
расширяющие функциональность язы- 
ка. 

По скромным подсчетам Ме!- 
Стой (ВНр:/ /мпмм.петсга_ .сот/), 
в конце 1999 года РНР использо- 
вался уже на более чем 1000000 сай- 
тов во всем мире. В июне 2000 года эта ци- 
фра перевалила за 2,5 миллиона. 

Так что же это такое? Итак, на сегодняш- 
ний день РНР, несмотря на свое скромное 
название (Регзопа! Ноте Раде — персональ- 
ная домашняя страница), — это мощный 
кроссплатформенный набор средств, кото- 
рый располагается на сервере и предназ- 
начается для обработки кода, встраиваемо- 
го в Бит: документы. Благодаря этому, появ- 
ляется возможность создавать динамические 
У/еБ-страницы. То есть вы создаете их как 
обычно, используя язык НТМЁ и вставляя в 
документ, по мере необходимости, РНР-ко- 
манды. Файлы, созданные таким образом, 


хранятся на сервере. Когда посетитель об- 
ращается к вашей страничке, РНР обраба- 
тывает встроенные в нее команды и выдает 
результот браузеру пользователя — точно 
так же, как это делает ССЁпрограмма, на- 
писанная на С или Рег. Только в отличие от 
последней, РНР имеет ряд преимуществ: 

< создание и отладка скриптов РНР зна- 
чительно проще, чем отпадка и создание 
скриптов на других языках. 

< так как РНР-команды просто вставля- 
ются в текст АйпЁдокумента, отпадает необ- 
ходимость в различных ШЕ (интегрирован- 


ная среда разро- 
ботки}; 

<= для решения разных специфических 

задач не нужно писать и отлаживать много- 
численные маленькие ССЁпрограммы, что 
сводит к минимуму время доступа к вашим 
страницам, а также продолжительность раз- 
работки страниц и сайта в целом. 
. Вместе с тем, РНР обладает огромным 
набором функций и большой гибкостью, ко- 
торые могут быть значительно расширены с 
помощью дополнительных внешних библио- 
тек. Вы можете управлять доступом к вашим 
страницам, создавать и обрабатывать базы 
данных любой сложности, генерировать изо- 
брожения или РОЕ-документы и тому подоб- 
ное. Но обо всем по порядку. 

Заглянем внутрь. По своему синтаксису 
РНР является С-подобным языком. Поэтому 
программисту, пишущему на С, будет очень 
легко освоить этот скрипт-язык и использо- 
вать его максимально эффективно в своих. 
целях. Но даже если С вам не знаком, то... 
настало время с ним познакомиться, тем бо- 
лее, что.РНР прекрасно для этого подходит. 
Все достаточно просто, и я постараюсь вам 
это показать. 

Для начала, чтобы сервер знал, в каком 
из файлов используются РНР-команды и, сле- 
довательно, мог передать такую страничку 
для дальнейшей обработки, необходимо из- 
менить расширение файла с *.итй на 
*.рНр3З. Поэтому, когда вы видите файлы с 
таким расширением, можно с почти полной 
уверенностью утверждать, что при их созда- 
нии использовался РНР. 

Каждая команда РНР обычно начинается 
с тэга <ЭрЫр и заканчивается >. Если вы ис- 
пользуете несколько команд подряд, они мо- 
гут быть объединены внутри одной пары тэ- 
гов — в этом случае каждую команду необ- 
ходимо отделять друг от друга символом $. В 
любом месте РНР-скрипта можно размещать 
комментарии. Для начала комментария ис- 
пользуется символы /*, а для его заверше- 
ния — */. Если комментарий небольшой, удоб- 
ней использовать символы // — тогда все, 
что следует за ними до конца строки, будет 
игнорироваться, подобно лишним символам 
пробела, табуляции и новой строки. 

РНР позволяет использовать перемен- 
ные — при этом их не нужно описывать так, 
как это делается в Узиа! Вазс или Разсо|. Вы 
просто вводите необходимую переменную 
там, где вам нужно и тогда, когда вам это 
нужно. Имена переменных начинаются с сим- 
вола $. Переменные могут быть трех типов: 
целые, с плавающей запятой и символьные 
строки. Хотя разделение на типы скорее ус- 
ловное, и каждая функция стремится исполь- 
зовать правильный тип ‘автоматически. На- 
пример: 
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<З?рИр 
$а = 7; 

$Ь = 9.5; 

$с = «НеНо»; 


Здесь переменной а присваивается зна- 
чение 7, и она приобретает тип целочислен- 
ной. Переменная Ь обретает вещественный 
тип и становится равной 9,5. Строка Нео 
присваивается переменной с, в результате 
чего последняя становится строковой. 

Для отображения переменных или резуль- 
татов работы скрипта используется коман- 
да есКо. Вот небольшой пример рабочей 
страницы — для того, чтобы можно было оце- 
нить, как просто включить РНР-скрипт в обыч- 
ный рипЕдокумент: 

<Вит> 

<ВеаЯ> 

<НнНе>Пример</ННе> 

</Веаа> 

<фо4у> 

<?рИр 

$а = дате(4.т.У); 

еспо «Последние обновления: $4 «; ?> 

</Бо4у> 

<> 

В результате загрузки такой страницы, РНР 
обработает все команды, которые находятся 
между специальными тэгами, и вы увидите, в 
данном случае, строку вроле Последние об- 
новления: 2.08.2000. Браузер получает чи- 
стый НТМЕкод и если просмотреть его, вы не 
найдете там никаких следов пребывания РНР. 
Таким образом, вы создадите «вечно 
обновленную» страницу ©. 


Письмо уйдет на адрес, ко- 
торый пользователь еще минуту назад не- 
осмотрительно вводил в вашу форму. 

РНР поддерживает НТТР-сооЮез. Соок- 
{е5 — это механизм для сохранения данных 
в удаленном браузере. Таким образом мож- 
но отслеживать или идентифицировать поль- 
зователя. Для того, чтобы сохранить пере- 
менную на компьютере посетителя вашей 
странички, используется функция $еСооК- 
4е(). Любое значение сооКез, сохраненное 
таким образом, автоматически превраща- 
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ется в переменную, так же как и в случае с 
формами. Например: 

<?рир 

Зе СооЮе(«ТгоаптНогзе»,»Я вас где- 
то видел «); 

есКо $ТгоапНогсе; 

> 

На экране яоявится строка: Я вас где- 
то видел. Все достаточно просто, сохро- 
НЯТЬ МОЖНО любые переменные, а затем их 
использовать. Именно поэтому в формах, 
которые вы хотя бы раз заполняли, при их 
последующих загрузках вы можете увидеть 


Встроенная функция Яайе() спо- 


собна выводить текущие время и/или 


дату — в любом необходимом для 


вас виде. 
С помощью РНР очень просто 


НН 


обрабатывать данные, полученные 
из форм, так как для каждого поля 


ски создается переменная. Предпо- 
ложим, например, что у вас есть форма: 

<вогт асНоп=«Напх.рЬрЗ» 
те#оЯ=роз!> 

<три! гуре=«ех!» пате=«пате»> 

< три! туре=<тех» пате=«етай»> 

< три! гуре=«зибтй»> 

</богт> 

Тогда в файле Матх.рИр3З можно напи- 
сать что-нибудь вроде: 

<?рИр 

есКбо «Спасибо вам, $пате, за ре- 
гистрацию. Мы только что отправили 
на $етай ТОМЬ рекламных проспек- 
тов. Заходите к нам еще.»; 

3> 

Тем самым вы порадуете посетителей сво- 
ей странички такой оперативной работой, 
и они наверняка захотят вернуться к вам 
еще разок. 

Письмо можно действительно ПОСЛОТЬ, И 
это делается одной строкой. Если вы доба- 
вите в тот же Фапх.рИр3З нижеследующее: 

<?рЮр 

тай(бетой, «Тема сообщения», «Про- 

` стите, проспекты уже закончились»); 
3> 


=. Зап РЕБ маг Прг бгу мм 200 Выз ЗеР Ос Мом бес ап Роб Маг Йрг Нач 3“ 
ввода в вашей форме автоматиче- ме ре 


ваши имя, электронный адрес и прочую по- 
добную информацию в соответствующих 
полях. 

В РНР присутствует достаточно большой 
набор функций для работы с файлами. При- 
чем можно работать как с локальными фай- 
лами, так и с теми, что расположены на уда- 
ленных серверах. Процедура записи/чтения 
осуществляется очень просто. 

<?РНР 

р = юреп(«соитегА ХР», »г+); 

$с = ве($р, 10); 

$е=с+ 1; 

темп ($7); 

фри! <($#р,56); 

#<ю5е($#р); 

есКо $с; 

3> 

Этот пример демонстрирует принцип со- 
здания на РНР простейшего счетчика посе- 
щений вашей страницы. Функция Фореп() от- 
крывает файл сомитегхЕ для чтения и за- 
писи. В переменную с с помощью функции 
#9е15() считывается строка длиной 10 байт. 
Затем значение счетчика увеличиваем на 
единицу. Здесь хорошо видно, как перемен- 
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ная с которая вначале имела 
строковый тип, становится 
целочисленной: $е=с+ 

1. Функция гемт@($р) 
перемещает файловый ука- 
затель на начало файла. Новое 
значение счетчика записывается в 
файл #ру!($#р,5с), после чего он 
закрывается #1ю5е($#р). В том ме- 
сте страницы, где будет расположен этот 
скрипт, всегда можно будет видеть, сколько 
раз эта страница посещалась. 

Интересные возможности открываются 
при использовании НТТР-заголовков. Част- 
ным случаем их использования может слу- 
жить такой пример. Допустим, вы имеете ка- 
талог ссылок и хотите знать, какие из них 
пользуются наибольшей популярностью. В 
этом случае можно использовать функцию 
Кеадег(). Например: 

<?РНР ТЯ ЮНр://млм\. 
рИр.пеф»}; 2> 

В цанном случае пользователь будет пе- 
ренаправлен на сайт РНР. При этом можно 
увеличить значение счетчика, которое-то вам 
и расскажет, что именно интересует ваших 
посетителей. Заголовки (кок, впрочем, и соок- 
1е$] необходимо использовать до вывода дан- 
ных командой есПо или ей подобными функ- 
циями — иначе ничего не получится. 

Чтобы больще узнать о ваших посетителях 
{а именно для этого, как вы теперь знаете, в 
начале и создавался этот язык], можно исполь- 
зовать предопределенные переменные, до- 
ступ к которым предоставляет РНР. Напри- 
мер, с помощью переменной ВЕМОТЕ_АО- 
ОЕ вы узнаете /Р-одрес, с которого пользо- 
ватель просматривает вашу страничку. Пере- 
менная НТТР_У$ЕВ_АСЕМТ расскажет 
вам о том, какие браузеры и операци- 
онные системы используют ваши посе- 
тители. Существует еще множество дру- 
гих переменных, которые можно исполь- 
зовать для изучения аудитории посети- 
телей вашего сайта или страницы. 

В одной статье трудно рассказать 
обо всех возможностях такого мощно- 
го и в то же время доступного скрипт- 
языка, как РНР. Тем более невозмож- 
но описать все реально используемые функ- 
ции и способы их применения. И если вы за- 
думываетесь о том, как разнообразить ва- 
ши ВупЁтворения, или, может быть, вас му- 
чает сомнение — бъыть или не быть РНР в ва- 
шем уеБ-арсенале — я думаю, вам будет 
легче сделать свой выбор после ознакомле- 
ния с этой статьей. 

Напоследок пара необходимых адресов 
в [тете НИр://ммм.рИр.пе!/ — офици- 
альный сайт РНР. Здесь вы найдете подроб- 
ную документацию, последние версии дис- 
трибутива под любую платформу и множе- 
ство другой полезной информации. И еще 
один сайт, посвященный РНР — №Чр:// 
рорсЬ.ипе!.ги — по моему мнению, это 
самый полезный и интересный из всех сай- 
тов, которые мне только приходилось встре- 
чать. К тому же он на русском языке. Здесь 
вы найдете много полезной информации, 
исходных текстов и примеров. Кроме все- 
го этого изобилия, там есть отличный фо- 
рум, очень живой, где действительно мож- 
но получить ответы на все вопросы, свя- 
занные с РНР. 

Желаю Удачи. 
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Каждый пользователь знает о 
том, что на «Панели управления» 
существует существенно облегчаю- 
щая процесс деинсталляции пикто- 
грамма «Установка и удаление 
программ». Вероятно, почти все из Вас 
сталкивались с ситуацией, когда в этом ок- 
не имелась ссылка на программу, которой 


уже нет на жестком диске. И тогда, сколь- 
ко не терзайте мышью кнопку «Доба- 
вить/удалить», она не исчезнет ®. По- 
добные ситуации возникают при некоррект- 
ном удалении программ. 

Когда ссылок на несуществующие` соф- 
тины накопится слишком много (иногда слу- 
чается видеть перечисление на пару стра- 
ниц], начинаешь понемногу нервничать. Ко- 
нечно, человек, мыслящий логически, попы- 
тается переустановить некорректно удален- 
ную программу и удалить ее по всем про- 
вилам. Иногда’это помогает, например, ес- 
ли при инсталляции файлы копировались в 
папку У/Ут4омз. Однако, если Вы удали- 
ли программу полностью, и Вас смущает 
только ссылка — лучше прибегнуть к ‚ ус- 
лугам «Редактора реестра». 

Реестр содержит описание всего ап- 
паратного и установленного на компью- 
тере программного обеспечения, а так- 
же параметры его работы. Эта прога рас- 
положена в каталоге УМ/т4ом$ и носит 
гордое имя Веде@Й.ехе. Запускаем и... 
Что, «Проводник»?! Нет, это не «Провод- 
ник», но как похож. «Редактор реестра» 
разделен на две части. В левой распо- 
лаогаются папки, называемые разделами | 
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и ветвями, в пра- 
вой — параметры и их зноа- 
чения. Разделов всего шесть, но нас с Во- 
ми будут интересовать только два из них: 

НКЕУ_СОЮВЕМТ 0$ЕВ — тут содержатся 
все сведения о пользовательских настрой- 
ках системы; 

НКЕУ _ГОСАЕ МАСНИМЕ — сведения о Ва- 
шем железе и программном обеспечении, а 
также настройки сети. 

Что-либо изменять в остальных разделах 
не рекомендую. 

НКЕУ 1ОСАЕ МАСНИМЕ\Епит — из сво- 
его личного опыта советую данный раздел 
не открывать — тут содержатся сведения об 
установленном оборудовании. В случае, ес- 
ли Вы тут что-нибудь удалите, Винда с ум- 
ным видом сообщит, что найдено новое ус- 
тройство. И поверьте мне, даже зная, какое 
именно устройство Вы удалили, настроить 
все вручную очень-очень сложно. Ну, а ес- 
ли Вы что-нибудь тут измените, при следую- 
щей загрузке У/тпдомз зависнет ©. 

Итак, предположим, что Вы установили 
какую-то программу, например МРЗ Сот- 
ргеззог, а потом некорректно ее удалили. 
Что следует предпринять? 

1. Запускаете «Редактор реестра»; 

. Открываете ветви НКЕ\_СУВ- 
ВЕМТ О5ЕВ\боН\аге и НКЕУ ГОСАГ_МА- 
СНИМЕ\$оЙЯиаге — в них регистрируются 
все запускавшиеся ранее программы; 

3. Удаляете папку с названием МРЗ Сот- 
рге$5ог; 

4. Открываете ветвь НКЕУ_ГОСАЁ_МА- 
СНИМЕ\$оЯ\маге\МсгозоЙ\МЛтаоми5\Сиг- 
гег! Мегзюпт\Уитетой и удаляете попку МРЗ 
Сотргеззог, в результате, в окне «Установ- 
ка и удаление программ» Вы больше не 
увидите надписи «МРЗ Сотргеззог». 

Некоторые программы записывают в ре- 
естр строку своей автозагрузки. И если Вы 
удаляете их некорректно, ОС при каждом 
запуске будет выдавать сообщение об от- 
сутствии какого-то файла. Исправить все 
это просто: в ветви реестра НКЕ\_ 
ГОСАТ_МАСНИМЕ\$оН\уаге\ МсгозоЯ\\ 
М/Аптаом$\СиггепРУегюоп\Випт (вместо Кип 
может быть Кип-, Кипбегисез, Кипбеписез-} 


слой АЙ РЗО 10.2222 А 
Чистая, использаянполный компактдиск/Т:С\ИМИМ5ТО.400 РзгеОт= 0... 
Е 55.00.2614.3500. 
'В работе 01020318 

былеьзА 


0 реж 
На"ЗКЕРИК" поа именем "Зкерёк" 


"Вегджтеге! Репвит} И Рюсеззюг 

32 МБ 039 

(54% снстемных ресурсов свободно 

Упр. мИпудомз файл подкачки на диске С [3288 МБ с506.] 
 Сеободнюе место на устройстве С; З298МБ ик З75ОМЕ |РАТЗ2} 

Свободное глесто на устройстве О: 4604МБ из 4936МЬ ГЕАТЗ2] 

Свободное глесто на устройстве 1. 172МБ из 4822МБ {ЕАТ 32] 

Соободное местона устройствеМ З872МБ из 5383 #АТЗ2] 


удалите строку автоза- 
грузки данного продукта. 
Бывает, что пользователь по неопытно- 
сти изменяет реестр так, что в работе ком- 
пьютера возникают неполадки и для их ус- 


транения приходится обращаться к про- 
грамме проверки реестра. Это систем- 
ная прога, позволяющая обнаруживать и 
устранять ошибки в реестре. При каждом 
запуске компьютера она автоматически 
тестирует его на наличие несогласован- 
ности структуры данных. 

Кроме того, она ежедневно выполняет 
резервирование реестра, включая инфор- 
мацию об учетных записях пользователей, 
привязках протоколов, параметрах про- 
граммного обеспечения и т. д. Резервную 
копию используют, если возникли неполад- 
ки в текущем реестре. Данное приложение 
поддерживает до пяти сжатых архивных ко- 
пий реестра, при которых компьютер ус- 
пешно запускался. Если архив не удается 
обнаружить, она исправляет ошибки реес- 
тра. Запускается она таким образом: «Пуск» > 
«Программы» > «Стандартные» > «Служеб- 
ные» > «Сведения о системе» > «Сервис» > 
«Проверка реестра». 

Если же при загрузке \Мтао\м/$ зависла, 
и Вы не сможете воспользоваться програм- 
мой проверки реестра, восстановите состо- 
яние реестра, соответствующее последне- 
му успешному запуску компьютера, следую= 
щим образом: 

1. Перезапустите компьютер и до нача- 
ла загрузки ОС нажмите и удерживайте 28 


для УМпдо\$ 95 или СН для УИпаомз 98; 


2. Выберите работу с командной стро- 
кой и введите зсапгед/гез!юге; 

3. Перезагрузите компьютер. 

Вот и все на сегодня. 

До новых встреч! 

Р.5. 

Откройте ветвь НКЕ\У_ТОСАЕ_МА- 
СНМЕ\бует\СиггетСотито бе! \Соп- 
то[\ ЕНебузтет и найдите там параметр 
| МПа З1ЕНе5ует. Если установить его 

значение равным 1, файловая система 
| не будет обновлять и учитывать информа- 
цию о времени создания файла и послед- 


ТИ него доступа к нему. 
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Каждый раз, за- 
гружая всеми любимый \У\/п- 
9о\5, простой смертный © привык ли- 
цезреть мигающие и переливающие- 
ся картинки с надоедливыми надпися- 
ми, сообщающими о загрузке люби- 
мой ОС. Конечно, после многоднев- 
ного, а то и Многолетнего опыта 
общения с Виндой хочется что-то 
изменить, исправить, поскольку все 
уже давно выучили, что \\Итп4дом$ — 
это продукт ЛИсгозой, а его лого- 
тип на фоне голубого неба уже ме- 
рещится в глазах. 

Поэтому в один прекрасный день 
я взял и перехитрил У/п@о\. 

Лля начала открыл первый по- 
павшийся под руку графический ре- 
дактор, например РатЁ, входящий 
в состав того же \\Итао\и$, и создал 
файл 320х400 пикселей. Его раз- 
мер можно указать в окне, откры- 
вающемся после нажатия С#-Е. Те- 
перь все зависит только от вашей 
фантазии — рисуйте, все что душе 
угодно или же просто напишите: 
«Му У/таомз (Еатйу Ед\оп) ©». 
Итак, приятная нам картинка нали- 
чествует. Для доведения ее до «кон- 
диции» потребуется более мощный 
графический редактор, например, 
Рат! 5Вор Рго или АдоБе Ррою- 
збор. Я рекомендую Раш! ЗКор Рго, 
поскольку эта программа потребляет 
гораздо меньше ресурсов (хватит до- 
же 16 Мб ОЗУ) и обладает всеми не- 
обходимыми нам функциями. Итак, от- 
крываем наш рисунок в этом редак- 
торе. А теперь самое главное — пре- 
вратить рисунок в заставку МУ том. 

Для этого редуцируем количество цве- 
тов, причем вы должны выбрать метод, 
дающий наименьшую потерю визуаль- 
ных качеств. В меню выбираем Со- 
[ог5>Ресгеазе Соог Бер!#?>Х Союгз (4/8 
ЬЯ). В появившемся окне настройки цве- 
товых параметров устанавливаем сле- 
дующие значения: «МитЪБег оф союг$» — 
235, отметьте флажок «Вефисе союг 
Ыеедта», а «тсеш4е МУтаоми$ Соог5» 
снимите. Теперь с уверенностью жмите 
«ОК», — если вы сделали все правиль- 
но, увидите, что цветовая палитра ста- 
ло немного беднее. 

Теперь нам остается сохранить име- 
ющийся рисунок (меню «Ее», пункт «Зауе 
Аз»). На запрос об имени файла введи- 
те юдо, а формат выберите УМИтао\мв 
ог 05/2 ВИтар — ВМР. Для контроля 


правильности 
своих действий посмотрите 
на размер юдо.Бтр, он должен состав- 
лять 129078 6. Наконец, надо изменить 
название полученного файла на Ю90.5у$ 
и разместить его в корне диска С:\. Пе- 
резагружайте компьютер и радуйтесь 
жизни! ь 
Особо дотошные читатели могут за- 
метить нам, что |090.5у$ изначально от- 
сутствовал на компьютере. Однако, как 


или 

Тодо=0 

в разделе ОрНоп$ файла М5- 
90$.5у$ (ноль означает отказ}. 
Данной записи может и не быть, 
тогда М/пао\м5 по умолчанию грузит 
логотип или из [0.зу5, или из файла |0- 
90.55, если он существует. 

Файлы заставок, появляющихся при 
завершении работы \У\/по\$ и выклю- 
чении компьютера, находятся в родном 
каталоге У\Уп ом (как правило, С/\УИЙМ- 


можно заметить, отсутствие этого фай- 
ла вовсе не означает отсутствие кар- 
тинки при загрузке У/тао\з. На самом 
деле она хитро запрятана: с:\[Ю.5у5, хо- 
тя стоит появиться файлу с:\|090.5у5, как 
ОС будет использовать именно его в 
качестве заставки. Другими словами, он 
имеет более высокий приоритет, чем 
Ю.5у5. 

Кроме того, появление картинки но- 
прямую связано со строкой 

Кодо=1 


г ипиткед 
итегпе{ 


МЛАММИ.СОМ.ЧА 238-89-89 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


полклоче, ГЕВМЕТ 
ВЫИГРАЙ 2 [9 ПРИЗОВ + 


16.67 „.. домашний 
ипигтиедг> 
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ООМ/$). Изображение с надписью 
«Завершение работы УИтаомз» (в 
\ММпаомз 98) или «Подождите, идет 
подготовка к выключению компьюте- 
ра» — юдо\.зу$, а «Теперь питание 
компьютера можно отключить» — 
ю09905.5у5. 

Перезагрузив разок компьютер, ° 
вы, наверное, уже заметили, что при 
загрузке У/Мпао\\$ внизу его логоти- 
па видна бегущая полоса — «поиз- 
деваемся» и над ней. В Интернете 
есть множество программ, позволя- 
ющих это сделать, например, возь- 
мем СооВаг Апитатог (Ир: //ммиум. 
дан.сх/-—юта$/сооаг/сБаптит10. 
яр, 175 Кб}. 

Итак, открываем наш юдо.6тр 
(ГИе>Ореп) в СосВаг Апитаюг и с 
помощью команды меню Орбоп$>5ю\ 
союг определяем начальный цвет пе- 
реливающейся полоски, а с помо- 
щью Орйоп5>5юр союг — конечный. 
Кстати, в меню `Орйоп$ вы можете 
увидеть пункт $мар союг5. Он слу- 
жит для того, чтобы вы могли поменять 
местами, предварительно установлен- 
ные начальный и конечный цвета. Но- 
конец, Ее>Ргемеми — ну как® Сохраняй- 
те полученную заставку (Ее>$ауе аз} 
снова в корне диска С:, причем расши- 
рение *.зу$ файлу программа добавит 
автоматически. 

Напоследок хотелось бы напомнить, 
чтоб вы не забыли сделать резервные 
копии родных логотипов УУт4о\м$, — 
вдруг вы решите вернуть их обратно ©. 


НОВЫЙ 


<=: 


КОМПЬЮТЕР 
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ом о ег Пе 
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Маюг У. Статью 

о Со У/ауе прочел. Спасибо. Хо- 

роша и вполне пойдет в печать на на- 

чало августа. Сама прога похуже. Од- 

нако нужная вещь для тех, у кого да- 
же Соо/ тормозит. 

Вохюп. © Кстати, о 32-битном нутре 
5ЗоипаРЕогде, о котором ты пишешь в приме- 
чании к моей статье о У/суеюБ’е — дескать, 
в нем «результат, до того как вы сохрани- 
лись в 16 бит, все равно прописывается в 
32-битном промежуточном файле». 

Я специально исследовал этот промежу- 
точный файл ©. Ход этих исследований та- 
ков: при открытии «Форджем» 16-битного 
файла — в обычном, не-Анес-ном режиме — 
создается временный файл в папке, указан- 
ной в Орйоп5>Ргеегепсез>Рейогтт>Тетро- 
гагу Зюгаде Еоюег. Этот временный файл, 
однако, представляет собой 16-битный гам/- 
файл (т.е. без заголовка). Вывод © 

(№, для восьмибитного файла создает- 
ся тоже 16-битный 1етр-файл]. 

Р.$. Эксперименты проводились с $оипо- 
Рогае 4.5 па! Бийд 360 

\У. Вопрос, конечно, интересный... Начну 
с очевидного. Зоупа Гогде занимает проме- 
жуточное положение между 16- и 32-битны- 
ми программами. В своей работе он поль- 
зует 32-битный доступ к диску, но поддер- 
живает только 16- и 8-битные файлы, о чем 
подробнее всего написано в хелпе к версии 
4.0. Однако сношение с 24-битным плаги- 
ном он реализует в его родной разряднос- 
ти. Это и в хелпе у Гогде 4.5 написано, и в 
ряде случаев даже из колонок слышно. 

В. Дык, вестимо — под У/т 9.х ЕАТЗ2 сто- 
ит, как же ему не быть-то, 32-битному до- 
ступу © к 

Более того, в документе Р/д-т Реуеор- 
тет! Ки (РОК) Юг ОпесХ Аиаю Рид-тз Ке- 
[еа5е 5 от самой ЗотсЕоипагу сказано, что 
к ОкесХ-плагинам Зоуп@ Гогде подключоа- 
ется через 24-битный коннектор (однако, 
есть и 16-битный]: 

«Следует заметить, что простые апгорит- 
мы обработки сигнала в особых случаях да- 


а 21 
Компьютеры 


АМО Кб-2-250 / УРА МУРЗ ‚ З2МВ / 1068 ‚ 8 АСР; 58 ; С440х.... 
УТА Су 500 ; МА АроНо рго ; 63МВ ; 1068 ‚ 8 АСР ‚ 5В | 4. 
Саегоп-233 / 1810 ; 6ЁМВ, 1068 ; $В ‚ МУК ‚ АМТООТХ — С440х..... 
Сеегоп-266 ‚ УМА АроПо рго 7 6 МВ ; 1508 ; 32 АСР, $8 / (440. 
Сеегоп-266 / 1810 ; 64МВ ‚ 1568 / $В ; ЕМУВК ‚ БАМТООТХ ; С440х.. 


Сеегон-633 ; УЛА АроНо 133А / 64МВ ; 1508 : 82 АСР. 58 ; С@30х.. 
РИНУУХ / ВХ Мамег, 64МВ / 1508 ; 32 АСР; 5В, С840х.. 
РП-650  имы 820 / 64МВ / 1508 / 32 АСР / 58 : С40х.. 
РП-650 / ВХ Маяег ‚ 64МВ ; 15СВ ; 32 АСР ; $8, С440х. 
РШ-10 ‚ МА АроШо 183А , вамв, 10/82 АСР, 53, 6440. 
Фирма “Творчество” Тел. (044) 234-1 204, 246-7660 


ют лучший ре- 
зультат при вычислениях с 
фиксированной запятой. Однако эти улуч- 
шения могут быть потеряны, если Вы пару 
раз переведете результат от плавающей за- 
пятой к фиксированной и обратно (как это 
происходит в случае работы с соединенны- 
ми последовательно (срат} 24-битными пла- 
гинами). Поэтому, если Вы решите разрабо- 
тать собственный плагин к Зоипа Гогде, мы 
будем приветствовать наличие двух версий: 
с плавающей запятой и 16-битной — с фик- 
сированной». 

У. Иначе кок объяснить, что в чисто 
16-битной программе вроде Соо! Ес 1.0 
или в плагинах под старые версии Оес! Х 


[Пете 5оип Ргосеззог Аи СО Нота `Ама:ю ОзаБазе 
пеыЧЕННЫЙ 


с каждой последующей обработкой звук 
«убивается» значительно сильнее, чем во 
встроенных форджевских «примочках», а раз- 
ница между одним и тем же эффектом от 
Зопе Роипагу во «встроенной» и 24-битной 
Оиес<!Х-версии заметна в основном по ко- 
личеству «крутилок»? 

В. Я согласен, есть в Еогде и 24-битная 
обработка. Но после нее ведь следует не- 
медленная конвертация в 16 бит. Рассмот- 
рим движок Гогае. Два режима работы с фай- 
лом — обычный и айес!. В первом случае при 
отрытии файла создается два 16-битных вре- 
менных файла с именами ЯосКХХХ тр и 
фогдеХХХ.нтр, и долее при каждом изме- 
нении файла — 16-битные файлы с именем 
ФипдоХХХ.ХХХ, где ХХХ-ом я обозначил 
переменные символы. 

Во втором случае временный файл вида 
фогдеХХХ.нтр не создается, однако темпы 
для ИМОО ФитдоХХХ.ХХХ) все же сущест- 
вуют. Что мы видим? Гогде после примене- 
ния ЛЮБОГО плагина, хоть 64-битного, со- 
храняет полученные данные в старых доб- 
рых 16 битах ©. 

\. И кок обяснить, что парни с достаточ- 
но тренированным слухом (например, я ®) 
замечают разницу в работе Типе\миож$ Ке- 
уег 4080 в 32-х и 64-х битном режиме? Да, 
при работе с тем же 5оипа Гогое 4.5... 

®. Просто ошибок при обработке мень- 
ше, оттого лучше звучит. Вот только в окош- 
ке с этим Птемой$ КеуегЬ, справа от оп- 
ций Вураз$, Кеа те и Стеае Ипаб, возле 
индикатора загруженности СРЦ, есть спеду- 


ющая надпись: 24-Бй ргосеззта 
И это тоже факт ©. 

\. Однако оставим в стороне субъектив- 
ные ощущения и попробуем разоброться в 
происходящем с точки зрения электро- и пси- 
хоакустики. В исходном файле есть 16 раз- 
рядов, и если он записан с пиковым уров- 
нем, близким к 0 дБ, они практически все 
задействованы в работе. Для того, чтобы 
операция с 16-битным файлом как можно 
меньше «убивала» младшие разряды, при 
обработке сигнал преобразуется в файл с 
большей разрядностью, а после окончания 
операции возвращается к исходной. Т.е. пусть 
программа пишет промежуточный файл в 
16 бит, если ей так нужно. Другой вопрос, 
как она делает вычисления, и насколько бы- 
стро накапливается ошибка. Факт, что за 
пределы 16 Еогде все-таки вылазит (але ду- 
же ридко та переважно в бойових умовах ®). 

В. Быть может, корректнее будет так:.за 
пределами 16-бит работает плагин, а Гогде 
просто ждет от него обработанных данных® 

\. Сколько реальных звуковых разрядов 
и сколько служебных используется в проме- 
жуточных вычислениях Гогде — вопрос к но- 
писавшим его программерам. Юзеру, кото- 
рый разбирается в звуке лучше, чем в про- 
граммировании, остается только сравнить 
проистекающий из колонок результат мани- 
пуляций со звуком. Ведь для парней, при- 
шедших к компьютерным наукам из звуко- 
режиссуры, а не наоборот, к звукорежиссу- 
ре — от $сгеат Тгаскег, главное — именно 
качество звука (ну еще, пожалуй, приятный, 
похожий на катушечный магнитофон или ги- 
тарную примочку интерфейс ®). 

Есть, правда, и доказательство противопо- 
ложной точки зрения. Если бы файлы 
Зоипа Гогде были на самом деле 32-битнь- 
ми, отчего Зотю Гоипагу вслед за конкурен- 
тами не добавила в новые версии програм- 
мы поддержку 32-х разрядов с плавающей за- 
пятой, или хотя бы 24-х — с фиксированнойе 

В. Добавить они добавили, кстати, но 
только для плагинов. Инфа все из того же 
мануала разработчико... 

\. Либо менеджеры фирмы решили в пер- 
вую очередь двигать на рынке Ас и \е- 
да$ Рго, а также отдельно продающиеся па- 
кеты плагинов, поскольку таким образом за- 
рабатывается больше денег; либо реализа- 
ция поддержки этих форматов на основе 
движка боипа Рогде 4.х связана с необхо- 
димостью серьезно переделывать этот са- 
мый движок. На сем снимаю шляпу перед 
твоим вполне творческим любопытством. И 
пою песню безумству храбрых, исследую- 
щих #пр-файлы в гексах. 

В. Как говорил Свирид Петрович Голохва- 
стов: «Зачем же? Это же очень и очены» Я 
просто брал 1етр-файл и перетаскивол его 
в запущенный Соо! Есй Рго 1.2 ©. 

\У. В общем и целом согласен с твоими 
соображениями. Американцы — они тоже 
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живые люди и могут в прогу бит не 


. доложить. Насчет 32-х бит в нпр-файлах 


боупа Гогде я слегка преувеличил, однако 
вслед за самими разработчиками, написав- 
шими о разрядности слегка расплывчато. По- 
нятно, что, имея железный 24-битный вход, 
писать в программные 16 — слегка жертво- 
вать качеством. Но пока сам мастер делает- 
ся на СО, а не на ОУБ по самой верхней 
планке (на сегодняшний день 24 бита/96 кГц} — 
вполне допустимо. Вот разница в качестве 
между записью в железные 16 и 24 при про- 
граммных 16-ти все равно остается очень 
существенной. Кому попадалась 16-битная 
карточка с отношением сигнал/шум канала 
записи лучше -66дБ$ Еще учтите разницу в 
нелинейных искажениях между бытовой и 
профессиональной звуковой картой... 

А все-таки штейнберговские примочки я 
люблю меньше, чем их аналоги в Гогде и Соо|. 
Сейчас пользую почти исключительно эти два 
редактора плюс всяческий Оес! Х. Т.к. у ме- 
ня есть еще бас-гитара, железные клавиши с 
модулями и устройства обработки звука. 

В. Кстати, а какой у тебя Сосо Я на 
Сосо! 2000 давно забил, у меня 
Соо! Есй Рго 1.2 — в нем ргемеуи для всего 
есть, и количество дорожек не ограничено 
двумя (или четырьмя с плагинами), как в 
Сосо! 2000. Получается, что Сосо! 2000 — это 
сильно урезанная версия Сосо! ЕсЙ Рго 1.2 
(Но не 1.Ги ниже] 

Р.$. Ты случайно не знаешь варезного 
сайта с релизами от Кабит® 

\. Где сейчас Кайт, для меня загадка. 
Один знакомый выходил на них, узнаю — ки- 
ну мылом. При случае я бы охотно сделал с 
парнями интервью в каком-нибудь сухом про- 
хладном месте или даже в он-лайне 

Сосо! у меня все тот же — 2000, т.к. от- 
крывает все что угодно, даже с поцарапон- 
ных сидюков, чисто конвертит в *тр3З и 
практически безглючен. Хоть без рге\меу дей- 
ствительно плохо. 1.2 юзал — хорошо, да. 
Насчет урезанности... Это, как в случае с 
Рогае, вопрос к разработчикам. В каком ме- 
сте и насколько. 

®. Кстати, о разнице в ценах между ними — 
я был на сайте Синтриллиума, дык Кул 2000 
стоит 69 баксов, а Кул Про 1.2 — 399. 

\У. Это понятно. 1.2 очень многоканален 
и малоглючен. А 2000 — почти бытовая раз- 
работка, чтобы подсадить широкие массы 
юзеров на продукцию фирмы. 

В. Да, это хороший маркетинговый ход. 
Действительно, лучшего вэйв-редактора за 
69 баксов просто нет. 

\У. Однако «многоканальности» я пишу 
чаще в СаКем/оК, т.к. почти в каждом сво- 
ем опусе пользуюсь внешними миди-девай- 
сами. Кстати, насчет битности, отношения 
сигнал\шум и пр. Заморочился я замерять 
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входной шум своей карточки 
(Садде! 1аБз У!суе/ 824} при записи раз- 
ными прогами. По индикатору лучше всего 
вышло... в Соб! 2000: запись в 32 бита (шум - 
96 дБ: с аккуратной конверсией в 16 бит 
(после конверсии — шум -80 дБ}. Однако на 
слух разница между файлами, изначально 
записанным в 16 бит спомощью Гогде, Сосо! 
Баг а = - -% 


и Уедаз, отсутствует (шум -80, со старыми 
дройверами было -78 ©). 

®. Ну-у-у, у меня в этом плане овца — 
вообще паровоз! — -44дБ по входу! Подку- 
пающе грязный саунд! Глядишь, лет через 
двадцать в моду войдут как раз записи с та- 
ким шумом, когда народу надоест кристаль- 
ная чистота © 

Появится плагин-убийца «Овца 64» укра- 
инской разработки, и звукорежиссеры бу- 
дут усердно гробить звук! 

Зато я наконец-то подобрал для себя ко- 
нечный набор звукового софта. Мелодию пи- 
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шув Имлпульсе. Писал бы в саунд-фонтах, но 
пока №е! не разживусь — не буду. Или хо- 
тя бы приличным рендером в вавы. Потому 
что писать МП! в *ммау через конверторы — 
грязно, а шумодав, вместо того чтобы почи- 
стить звук, потом еще сильнее его убьет @. 
Часть мелодии делаю в разных синтсах, но, 
как правило, короткие вставки. Самплы на- 
резаю в Гогде — тут он гораздо удобнее 
ВэйвЛэба, признаю... Часто вытаскиваю Ку- 
лом из игр [оН-звучки и использую по их не- 
прямому назначению. Композиции из Импуль- 
са тащу в МодПпоаг, откуда рендерю каждую 
дорожку в отдельный вавчик. Получается эдак 
по 15 дорожек. Загоняю их в Сираже, свожу. 
КОМПЬЮТЕРЫ "Орйт РС"_ ООО"Резидент-Л" 
Кб-2-333 /АМЗ2/НОРАЗ/ИЧео4АСР/СР4О ОТ 340 
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Звуковая карта и активные колонки в подарок! 
Мониторы от 120 Конфигурация под заказ 
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Поскольку навешивание на ма- 
стер-микшер главного эквалай- 
зера или максимайзера 
комп уже не выдержива- 
ет, то финальная обработ- 
ка происходит уже с микс- 
дауном в ВэйвЛэбе. В последнее 
время в качестве эквалайзера юзаю 
Зоипа5сирюг (в#р://меБрегзо. 
а!та-пе!.пе!/Биге! — более ново- 
роченной штуки я еще не видел — особенно 
когда нажата кнопка РиЙесК — эквалай- 
зер/фильтр на весь экран ©. 

А уж затем все это счастье перегоняю в 
З20КЬрз *„тр3З (столько трудов, и в мусорник] 

\. В принципе, может быть, что на тво- 
ем контроле разница между СБ аи и МРЗ 
в самом высоком качестве не заметна. Но 
есть аппараты класса ННЯ и выше, на них 
компакт-диск пока что побеждает уверенно. 
И достаточно много людей, готовых выло- 
жить денег за СО, будут слушать его имен- 
но на током аппароте. Подумай о собствен- 
ном нежном слухе и качестве готового про- 
дукта. Обзаведись хорошим контролем. 

А программа, которая просто дивно рен- 
дерит СМИ в * мау — это все тот же Саке- 
миа К, начиная с версии 8.0. Но при рендерин- 
ге очень много зависит от скорости доступа к 
жесткому диску. Каждое зависание — «дырка» 
в *ммау. У моего друга была такся проблема 
со старым Рийи, с заменой винта исчезла. 

С твоего согласия можно было бы напе- 
чатать эту телегу вместе с твоим первым пись- 
мом. Например, под заголовком «Куда де- 
вался битё Он был еще вчеро...» ©. 

В. Вполне можно ®©. Кстати, а как тебе 
такая идея — что, ежели в виде такого вот 
диалога между нами, «столкнуть лбами», к 
примеру, СаКема и СиБазе? Асьз 

Вез! гедагс5, Реег "Кохюп’ бетйеюу 

Уои тау 5ее ту $йез аЕ 

Ьнр://гохюп.ецго.го — «Весна Красна» 
(творчество) 

ННр://гозерог.еиго.ги — Козерой(пор- 
тал} 
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5.07.2000 ...Пишу на бумаге. Сов- 
сем отвык. Мог ли представить, что в 
13 лет буду вести дневник, как Робин- 
зон Крузо (о, где ты, Тгапзтею! на не- 

обитаемом острове. 
Меня предали. Сказали, что по- 
едем покупать новую мышь от пЮ|, а 
на самом деле засунули в машину и отпра- 
вили к деду с бабкой в деревню... 

Я уже подозревал такое развитие собы- 
тий. Однажды папик сказал мне, что при мо- 
ей увлеченности компьютером мне пора по- 
знакомиться с новым доктором. На что я ре- 
зонно ответил, что у меня уже сто- 
ит версия 4.17 и мне нового не на- 
до, разве что обновить вирусную 
библиотеку... Но папик меня не по- 
нял, я не понял его... и вот распла- 
чиваюсь... 

Оказалось, что доктор (живой) 
в моей карточке в диагнозе (при- 
шлось слазить на сервер поликли- 
ники, там у них простой РСР с клю- 
чом в 2048 байт} написал: «полное 
месячное воздержание от новей- 
ших информационных технологий». 
Вот тут я и прокололся — думол, 
что но месяц откладывается ап- 
грейд моей тачки до РЗ... 

6.07. Когда мне по дороге в деревню 
сказали, что доктор прописал месячное воз- 
держание от работы на моем компьютере, 
то я потерял сознание. Привели в чувство, 
поднеся к носу тюбик с термопастой для при- 
клейки кулеров на процессоры. 

Когда пришел в себя, то спросил, какой 
компьютер стоит у деда и какова пропуск- 
ная способность его телефонной линии? Па- 
пик пробурчал что-то насчет того, что для 
меня вполне достаточная. 

«А как же школа», — говорю, со слабой 
надеждой, что меня вернут четверть закон- 
чить. «А уже лето, — отвечают. — Видишь, 
сынок, как ты перетрудился, даже и не за- 
метил». Говорю: «Заметишь тут, никак не мо- 
гу свою операционку дописать». 

В общем, «приехали»... 

Высадили меня в дедовом дворе, попик 
тут же дал по газам, и когда я отчихался от 
поднятой пыли, то понял, что попал в ситу- 
ацию покруче, чем в «НАЕР-ИРЕ» на послед- 
нем уровне. 

Тут же был атакован различными биоро- 
ботами. И пока рука машинально пыталась 
нощупать в пространстве джойстик, я кри- 
чал деду: «Прикрой меня». Потом он меня 
успокоил, что.эти объекты живые полностью 
и на этом уровне реальности неагрессивны. 
Что же, позже изучу поподробнее. Когда на- 
берусь смелости выйти во двор. 
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7.07. Пока ищу у де- 

да в доме компьютер. А он говорит, 
что нет такого. Но ведь не может быть, что- 
бы человек в 2000-м году мог прожить без 
него. Пока ничего не нашел, хоть искал сто- 
рательно, как артефакт бессмертия в Мас- 
<&Маупет. 

Бабка устроила своп на весь вечер, бол- 
тала о всех наших родственниках, кого Мог- 
ла вспомнить. Спрашивала, какие новости у 
насе Я ей сказал, что купил винт на 20 гектс- 
ров. Она согласилась — 20 гектаров это впол- 
не прилично, только обрабатывать тяжело. 

8.07. Так вот, Интернета у них в дерев- 
не нет. Когда я спросил у деда, какого про- 
вайдера он предпочитает, тот ответил, что в 
молодости еще кое на что был способен, но 
сейчас уже для такого старовоат, и чтобы я 


я] 


при бабке таких слов вслух не произносил. 

«Да как же жить без Сети» — говорю. 
«Это точно, — согласился вдруг деда. — Без 
сетки жить тяжело. Рыбки ведь хочется. Толь- 
ко инспекция донимает.» 

Сплошное непонимание, конфликт вер- 
сий, о чем это он® 

9.07. Компьютера у деда не оказалось! 
Он не может представить, зачем он ему в 
деревне Пытался описать ему преимущест- 
ва Интернета, но он постоянно путал его с 
интернатом и все возмущался, что у моих 
предков совсем нет времени воспитывать ре- 
бенка. Это я ребенок?! Да я уже два года 
кок бета-тестер у Майкрософта. Впрочем, 
из моих дополнительных пояснений дед то- 
же ничего не понял. 

10.07. Прожил пять дней без Интернета. 
Понимаю, что такое истинные страдания. 

Решился предпринять первую вылазку во 
двор. Оказалось, что встретил меня во дво- 
ре в первый день не Зерг из ВКООР \\АК 
а индюк. Впрочем, внешне разница невели- 
ка. Обхожу его стороной. 

11.07. Вчера в приступе ностальгии на- 
писал на сарае ИМТЕЕ РОКЕУЕК. Сегодня 
днем эту надпись бодало корова. Спросил 
бабку, в чем дело? Она (бабуля} ответила, 
чтобы я перестал писать всякие глупости. Че- 
рез некоторое время, поразмыслив, понял: 
моя бабка предпочитает АМП! Надо будет 
провести разъяснительную ‘работу. 


13.07. Кажет- 

ся, дед что-то темнит, и у него 
где-то компьютер все же припрятан. Понял 
после того, как он проговорился, что у не- 
го в доме есть мыши. Тогда я попытался на- 
меками выспросить подробности, какие они: 
беспроводные, двухклавишные, с прокрут- 
кой® А он ответил, что точно, проводов нет, 
а что шустрые, так это да, не поймаешь... 
Сказал, потом покажет. Хорошо бы, чтобы 
это оказались Майкрософтовские мыши. За- 
хватил бы парочку к себе в город. 

14.07. Видел дедовых мышей. Отчаяние 
мое велико. Да, я на необитаемом острове... 

Вдобавок сегодня меня клюнул петух. Я 
‘ему дал плюс. Еще раз такое сделает и от- 
ключу на фиг. 

С удивлением обнаружил, что, в отличие 
от мультфильмов, ни слова не могу понять 
из той информации, что обмениваются ко- 
ровы и птицы. Кодировка? Или врет телеви- 
дение? 


в 


15.07. Я вспомнил, как не хо- 
тел учить бейсик в школе, как до- 
ставал учителя насчет легкости и 
удобства ассемблера... И вот не- 
ужели мне теперь расплата за это? 

Виноват: где же вы, мои [ОСАТЕ 
и ИМРОТы? Согласен и на вас! 

16.07. Видел дедового домаш- 
него быка. Зверюга. Обзывать та= 
кое животное домашним, все рав- 
но, что Майкрософт делить — ни- 
какой пользы, один обман. 

Назвал его Целероном. 

Вообще решил, если уж попал 
в ИпгеаГный для себя мир, то хоть 
визуально внешне попытаюсь подстроить его 
под себя. Вырезал вот ножиком на деревян- 
ной скамейке во дворе контуры клавиатуры, 
а бабка говорит «ерундой занимаюсь». При- 
смотрелся, действительно, функциональных 
клавиш у меня вырезано только десять. Как 
же это я?! 

18.07. Сегодня предупредил деда: «Дед, 
у вас в яблоках много У\огтз. Они вам всю 
сетку побыют. Не успел поставить антивирус? 
Последний Касперский весьма хорош». А он 
говорит: «Вовремя ты ко мне, внучек, попал». 
Что он имел в виду? Подумаю позже. 

Потом вывел меня дед в огород — погля- 
деть вдаль. Ну, думаю, где-то я все это ви- 
дел... И вспомнил — это же типичный Вгусе 
ЗО! Ну, конечно, не так круто, но кое-какие 
холмы и один лесок отрендерены весьма до- 
бросовестно... 

И картинка, как на крутом СеГогсе256 с 
хорошими ОрепСУ драйверами и тройной 
буферизацией... + 

А рябь на воде”в пруду и камыши отра- 
жаются, хак при включенном Кейесюпсе В\уг. 
«Похоже, дед» — говорю. А он смотрит на 
меня, молчит и взд®хагел... Еще бы, так и жи- 
вет всю жизнь без. компьютера. 

А потом от комвьютерной неполноцен- 
ности у деда произешёл срыв. Когда я ска- 
зал, что вода в пруду-презрачна, кок кор- 
пус у МАС’а, он вдбугьсхватил крапив)... 
Это чудовищное растение действует, как 
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враждебная ма- 
гия в Ман &Мачгс. В общем, 
сейчас пишу дневник стоя. 

21.07. «Чего такой грустный, внучек?» — 
спрашивает сегодня дед. «Да хоть самый 
простой РАШМ бы мне, — отвечаю. — Дед, 
у тебя ведь палм’а нет@» «Нет, — отвеча- 
ет. — Не растет, а вот бананов я тебе нар- 
ву вс городе». Это он так шутит, садюга. 

7. Бабка заставила (как она туман- 
но выразилась, чтобы поправить меня тру- 
дотерапией) ухаживать за поросенком. “^ 

Когда я увидел, какой уровень стерильнос- 
ти в его обиталище, то отказался наотрез вхо- 
дить туда без специального одеяния. Описал 
бабке, что нужен такой спецкостюм, как у Дю- 
ка Нюкема, когда он идет через канализацию 
с ядовитыми стоками. Она не поняла. Дала 
прищепку на нос. Говорит, больше ничего не 
надо. А потом я, мол, вообще привыкну. 

Если справлюсь, то обещала показать с 
окраины нашей деревни соседнюю, где точ- 
но есть Интернет. Придется рискнуть. 

23.07. Что-то не заладилось у меня с Це- 
лероном. Сегодня он за мною погнался. Ду- 
мал, все — придется начинать свою жизнь 
опять с первого уровня! Помогло дерево. 
Отсиделся на нем, пока дед отмодерировал 
зверюгу. Но было кульно, как на последнем 
уровне в третьем ОЧАКЕ! 

Еще показали мне летучую мышь. Надо 
же, именем такого хорошего мейлера на- 
звать такое некрасивое существо. Рассмо- 
трел ее и понял, откуда черпают вдохнове- 
ние создатели образов персонажей многих 
игрушек 

24.07. В дополнение ко вчерашнему на- 
блюдению. Обнаружил, откуда «великие ди- 
зайнеры» при разработке разных Месй- 
\У/атог брали многие образцы, когда при- 
думывали внешний вид своих боевых робо- 
тов. По двору бегает множество маленьких 
желтых Мехов, пищат и клюют зерна. 

25.07. Поросенок. Этот зверь быстрый, 
как разогнанный Аол. Впрочем, это быва- 
ет только тогда, когда дело касается еды. И 
убрать у него в загоне очень трудно, Он то 
кусает за ноги, то толкает под коленки, то с 
размаху кидается в корыто с едой, после че- 
го видимость в сарае пропадает полностью. 

Другой бы в этой ситуации сдался, но я ре- 
‘шил терпеть. Как узнаю от бабки, где село с 
Интернетом, сбегаю туда и кину эху друзьям, 
пусть подкинут мне на время хоть какой-ни- 
будь ноутбук, пока я совсем не одичал. 

Справиться с поросенком мне помог ас- 
семблер. Кормление поросенка алгоритми- 
зируется, как простейшая команда. Снача- 
ла надо его выгнать во двор. Потом указать 
все необходимые регистры, то есть все ему 
в загончике почистить и еду положить. И в 
конце сделать 21-е прерывание. То есть впу- 
стить эту зверюгу. : 

25.07. Я выживу! В конце концов, есть 
ведь люди, которые за неимением РЗ еще 
работают на 486. А это также необитаемый 
остров. Итак, попробую оставшееся время 
провести с пользой. 2 себе квест «По- 
корение деревни». 

Для начала хакнул улей с медом. Зады- 
мил спамом их админов и крякнул соты. Прав- 
да, потом их модераторы так насели, что, 


удирая, перескакивал я 
через НКЕУ/АШГы высотой в два мо- 
их роста. Теперь систему свою восстанав- 
ливаю специальными примочками. А облик 
у меня, как у Воина Хаоса из ЗРЕЕСВО55, 
бабка пугается. 

26.07. Опять подозрения. Что-то они скры- 
вают от меня. Не может быть, чтобы компа 
у них не было. Вот подслушал, как дед гово- 
рил бабке: «Погода плохая, МастюзП’и для 
внучка не дозреют». Я насторожился, если 
дед «дозревает» до перехода на 'Мас, зна- 
чит сейчас же он на чем-то работает® 

Дед взял с собой на рыбалку. Совать по- 
лец в рот щуке, чтобы проверить, как далеко 
он входит, может только полный тормозной 
чайник... Я видел, как один тип сделал это. 

28.07. Сегодня разогнал Целерона. Но- 
толкнуло меня на эту мысль его имя. Если 
есть такой процессор, то как же его не роа- 
зогнаты! 

Итак, набор для разгона. Бык (мой недо- 
брожелатель}, красная футболка (с надпи- 
сью КОМТЕК 2000}, кулер (емкостью 10 ли- 
тров}, забор (ограничитель скорости). 

Разгон Целерона был осуществлен, ког- 
да дед с бабкой были в огороде. Процесс 
занял восемь секунд: загрузка системы, ког- 
да бык выпускается из загона; и собственно 
разгон, когда используется красная футбол- 


ка. Затем применяется охлаждение, когда но- 
до с забора вывернуть на быка ведро воды. 

Хорошо получилось! Только тормозится 
он не сразу. Так что забор придется стро- 
ить заново. Поэтому пока бабка деревню с 
Интернетом мне показывать отказывается. 
Кто же знал, что так получится®... 

29.07. Попросила бабка наколоть дров. 
Меня?! Это все ее трудотерапия. Показала 
чем и как. Я, конечно, видел такие орудия в 
«Аллодах». Но там они использовались боль- 
ше для борьбы с врагами. А тут небольшие 
такие деревянные цилиндры. Погиботь в сво- 
ем возрасте, не дописав свою операцион- 
ку, я не хотел, поэтому принял ряд предо- 
сторожностей. 

В результате я.разрубил два цилиндра, 
ушиб одну собаку, разбил два окна (так ей, 
Винде, и надо} и украсил двор десятком глу- 
боких воронок. 

«Ты будешь отвечать у нас за дрова», — 
сказала бабка. «Ну, тогдагуж пусть я буду 
Король Дров», — сразил я ее иронией. Она 
не поняла. ‚Зе 

30.07. Еще новости о тщательна скры- 
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ваемой от меня компьютерной 
жизни села. Вчера наш сосед, 
простой тракторист, рас- 
сказывал бабке, что за- 
втра огород вспахать ей 
не сможет, будет полуось 
менять. «Полетела она у него». 
Ага, думаю, это чем же он такую 
операционку запорол? Это значит, 
задачи решает вполне серьезные. 
А с другой стороны, может, он просто сла- 
бо программирует под О$/2, вот и загнал 
машину. Так я его и спросил. «Точно, — от- 
вечает. — Загнал. Пер с прицепом по таким 
оврагам, что боялся — совсем машина рас- 
сыплется». Как восстановит, даст посмот- 
реть. От моей помощи отказался. 

31.07. День огорчений. 

С макинтошами прокол, съедобные они. 

И с полуосью ошибочка вышла. Видел я 
ту полуось, мы ее всем компьютерным клу- 
бом не поднимем, тяжеленная. И вся в ма- 
шинном масле. 

И палец, погрызенный шукой, болит до 
сих пор... 

32.07. Совсем отвык сам дату форма- 
тировать. 1.08. Бабка моя, конечно, не Ла- 
ра Крофт, но мешок груш мечет на вполне 
солидное расстояние. Так ей и сказал. 

2.08. Понял, как со стороны видится мой 
любимый чат. Это я наблюдал, как утром 
пять кур, семь гусей, четыре индюка и пара 
десятков их птенцов ведут себя, когда баб- 
ка сыпет им корм... Точно, мой чат. Или еще 
какой слабо модерируемый форум. 

3.08. Видел живую лошадь. Дед попро- 
сил помочь запрячь. К своему стыду обна- 
ружил, что я о них ничего не знал. Нет, знаю, 
что кони бывают троянские, однажды у ме- 
ня один такой порезвился в компьютере — 
но больше ничего. 

Для меня все эти приспособления для за- 
прягания и очёредность их использования — 
полнейшая тайно. Так ничего и не понял. Но 
разберусь из принципа, ведь по идее это 
должно быть не сложнее НТМЁ. 

Надо будет после возвращения озада- 
чить поисковики в Сети и пошарить по сай- 
там не может быть, чтобы кто-то уже не сбро- 
сил туда нужную о 

4.08. Домой! 

Внезапно поймал себя на мысли, что так 
привык к своему квесту, что даже уезжать 
не хотелось. ь 

А на прощание дед меня шокировал! Ког- 
да приехал папик, и я уже сидел в машине, 
он, прощаясь, сказал мне в окно: 

«Ну что, внучек, мы с бабкой размер фой- 
ла подкачки тебе подкорректировали2» 

Откуда? Как? Вот, еду, пишу и думаю... 
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Разработчик: Те Сгеайуе АззетЫу 

Издатели: Нестопс Апйз, Огеатйте [п- 
4+егасН\е. 

Минимальные системные требования: 
233 МГц-процессор, 32 Мб оперативной по- 
мяти, 4 Мб РЕ видеокарта, ОнесХ 7.0 (есть 
на диске с игрой), У/тдомз Мефа 
Рюауег 6.0, 4х СО-КОМ, 500 Мб места на 
жестком диске, плюс место для сейвов. Хотя 
без ЗО-ускорителя можно и обойтись, по- 
добный аскетизм не приветствуется. 

ЭКодип появился сравнительно давно. Но 
почему-то об игре писали намного больше до 
выхода, чем после, хотя проект провальным 
явно не был, и разработчики вроде бы сдер- 
жали все свои обещания (ну, почти все ®). 

В этой же статье мы не только рассмотрим 
особенности данной игрушки, но и попыта- 
емся разрешить один теоретический вопрос, 
к какому жанру относится ЗНодип? Впрочем, 
мы выскажем на этот счет свое личное мне- 
ние, которое, возможно, будет не совпадать 
с мнением большинства, но, тем не менее, 
которое имеет право на жизнь. 

Сюжет немного псевдоисторичный. Напри- 
мер, нас уверяют, что в 1530 году сегунская 
династия Асхигаки утратила власть над Япо- 
нией, и за эту самую власть и титул <егуна 
разгорелась война между семью кланами. На 
самом деле Асхигаки продолжали формаль- 
но править ‘еще до 1573 года, хотя, действи- 
тельно, по сути они ничего не решали и бы- 
ли марионетками в руках других правителей 
{выделяется тут Оды Нобунаги). 

Итак, перед вами семь кланов — Шимазу, 
Мори, Ходжо, Ода, Такеда, Уесуги и Имага- 
ва (Токугава). Несмотря на то, что роль пер- 
вых трех в развернувшихся событиях была не- 
значительной, в ЭВбодип они присутствуют, а 
Ходжо даже в начале игры может блицкригом 
захватить всю восточную Японию и за три го- 
да разнести в пух и прах Такеду, Уесуги и 
Имагаву (кстати, последний победил в реаль- 
ности). Кланы отличаются между собой стои- 
моСтТьЮ одного из типов юнитов или зданий. 
Также в игре присутствуют области, контро- 
лируемые мятежниками, бродячими самурая- 
ми и фанатичными монахами Инно-Икки их 
тоже нужно покорить, чтобы победить. 

Действие игры разбито на две фазы: по- 
шаговый стратегический и тактический в ре- 
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альном вре- 
мени режимы. В стратеги- 
ческой фазе идет постройка зданий и 
обучение юнитов, к противнику делегируются 
послы: их цель состоит в том, чтобы врожес- 
кий Даймио (гловы клана} заключил с вами со- 
юз. Также отправляются связные к ниндзям — 
чтобы договориться о заговоре против того 
же Даймио, вместе с наследниками. Коварные 
планы завоевателя. 

Также вы управляете передвижениями войск. 
Так как изначально вся Япония разбита на 
61 провинцию, войско может за один ход 
(1 ход=1 сезон=3 месяца} пойти как в сосед- 
нюю провинцию, так и на более отдаленную 
территорию, связанную с вашим местополо- 
жением портами. В общем, систему освоить — 
что песню спеть, но именно эта простота силь- 
но снижает реализм: получается, что у всех ви- 
дов войск одна и та же максимальная ско- 
рость — 30 километров в месяц. К счастью, хо- 
тя бы суда плавают вполне нормально. 


Система постройки зданий Эпобип анапо- 
гична Негоез: сооружений относительно немно- 
го, но каждое можно апгрейдить разными спо- 
собами от 2 до 5 раз. В одной провинции стро- 
ится только одно здание определенного вида, 
некоторые возводятся только в местности с оп- 
ределенными условиями, а Дожо Меча — толь- 
ко после того, как один из ваших воинов до- 
стигает статуса Легендарного. Большинство по- 
строек предназначено для тренировки юнитов, 
некоторые здания повышают доход своей про- 
винции, представлен токже и Замок. Если бит- 
ву за провинцию вы проиграли, то остатки по- 
бежденных войск могут отступить к замку. Осож- 
денные войска несут потери каждый ход, но 
вполне могут продержаться до прихода осво- 
бодителей. Апгрейды замка дают возможность 
строить новые здания, а токже обеспечивают 
лучшую сопротивляемость осодам. 

В игре присутствуют 11 боевых и 5 отно- 
сительно мирных (ниндзя, например}, то есть 
действующих только на стратегической кар- 
те и не принимающих участие в боях, юни- 
тов. И это не ток мало, как кажется на пер- 
вый взгляд. К сожалениюлв Эпобип нет при- 
вычной системы хит-поинтов, во всяком слу- 


чае, мне она на гла- 
за не попалась. Каждое боевое 
подразделение (спово «юнит» тут плохо под- 
ходит) имеет своего командира, свою честь 
{аналог опыта} и свои свойства. К примеру, 
конница Яри (легкие уланы с копьями} быстро 
уничтожает отряды лучников, но проигыва- 
ет самураям Яри (тяжелым копейщиком). К то- 
му же, если отряд строился в провинции © ©п- 
ределенными зданиями или условиями, суще- 
ствуют бонусы к удару, броне и боевому лу- 
ху. Как и в Негоез, на войска сильно влияет 
командир. В зависимости от его статуса, от- 
ряды получают бонус или штраф к чести. 

Небоевые юниты — это ниндзя, гейши, ши- 
ноби (ипионы}, эмиссары и священники. В’от- 
личие от боевых, подобный юнит — это всего 
лишь один человек, а не целый отряд. Каждый 
из них имеет честь и способности к шпиона- 
жу/контршпионажу, плюс специфические спо- 
собности (например, к убийству вражеского ге- 
нерола, подстрекательству чужих крестьян к 
восстанию и другой полезной работе ©). 

Когда войско одного клана входит в про- 
винцию другого, завязывается бой. Если вы 
руководите одним из отрядов, перед следую- 
щим ходом появится боевое меню. На выбор 
предлагается: личное или автоматическое ко- 
мандование войсками — в последнем случае 
подсчет результатов сражения или отступле- 
ние (если отступать некуда, то роспуск армии) 
идет в автоматическом. 

Если вы предпочли «личное командование», 
то начинается тактическая фаза игры. Вот 
тут-то, хвала разработчикам, реализма выше 
крыши! То, что на стратегической карте бы- 
ло одним юнитом, здесь преображается кок 
минимум в один отряд численностью от 1 до 
120 человек. Все, как в жизни: у каждой груп-^ 
пы воинов свои показатели усталости, бое- 
вого духа, у стрелков ограничен боезапас и 
т. п (все эти чудеса отключаются через «Оп- 
ции»). Если боевой дух войска подает ниже 
критической отметки, в отряде начинается па- 
ника, и сомураи, невменяемые, с потрясаю- 
щей скоростью уносят ноги. Если следом ни- 
кто не гонится, то пробежав километра два- 
три, они останавливаются. 

Так как в ЭНодий «ворочать» приходится, 
это еще мягко сказано, большими толпами, 
дабы упростить управления войсками и уве- 
личить их боеспособность, предусмотрено 
множество формаций, построений и специ- 
альных команд. Вообще, мой вам совет: кто 
часто собирается лично командовоть войска- 
ми, пусть перед кампанией пройдет обучаю- 
щие миссии — благо, игра это позволяет. 

Ну а бои надо видеть, передать словами 
происходящее невозможно. Может, графика 
и не идеальная, но весьма и весьма непло- 
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хая. Камера свободная, 

с гоот’ом, «привязкой» к отряду и 
всеми прочими наворотами. А эти батальные 
сцены системы «стенка на стенку», где в каж- 
дой «стенке» частенько больше тысячи чело- 
век! После ЗЛобип мне даже оот перестал 
казаться таким уж месивом.. 

В тактической фазе А! противника на вы- 
соте. Умен, собока, поэтому часто и не пред- 
сказуем. В общем, если есть лес, то вражес- 
кие войска обязательно в нем спрячутся. И 
самое главное: почти никогда не нападает, 
мерзавец! Занимает эдакую удобную пози- 
цию и ждет в засаде. Поэтому оборонять про- 
винцию, особенно если все условия для это- 
го созданы, лучше все-таки в режиме авто- 
матического сражения (хотя при желании прой- 
ти таким способом можно всю игру). В пер- 
вую очередь вражина старается убить ваше- 
го командира, после гибели которого, есте- 
ственно, боевой дух ваших войск серьезно 
подает, а если командующий по совмести- 
тельству еще и ваш Даймио, это вообще чре- 
вато последствиями... 

Кстати, о Даймио, это лидер клана. После 
его гибели власть должна перейти к наслед- 
нику. Если же такого нет, то клану конец — 
он распадается, а его земли становятся зем- 
лями мятежников, иногда часть надела отхо- 
дит к клану союзников. Поэтому Даймио с на- 
следниками следует беречь пуще глаза но все- 
таки стараться их раскачивоть. И помните: 
ваш герой — не Оберон из «Хроник Амбе- 
ра» Желязны и не князь Владимир, поэтому 
на десятки наследников и не рассчитывайте. 

Особые слова стоит сказать о наемных 
убийцах — ниндзя и гейшах. Посылая нинд- 
зя на врага, вы сразу видите его шансы на 
успех. Если вероятность ниже 30% — надеж- 
ды почти нет, поэтому подумайте, может, сто- 
ит изменить решение? Другое дело — гейши. 
Во-первых, они намного круче: у гейши с че- 
стью (и у ниндзя с честью 5 одинаковые шон- 
сы убить одного и того же героя. А во-вто- 
рых, ваша посланница никогда не погибнет 
на задании. Если у нее не получается убрать 
врага с первого раза, она пытается это сде- 
лать на следующем ходу и т. д. Но внимание! 
Из-за глюка после считывания сейва все не- 
боевые юниты «забывают» данные им прико- 
зания. Откровенно говоря, сейвы/лооды — 
самое глючное место игры. 

Экономика в ЗНодип примитивная. Доход, 
вы получаете из налогов на урожай, иногда 
проценты от добычи драгоценных металлов 
или от торговли (рекомендую, стройте пор- 
ты}. Конечно, вы можете повышать или пони- 
жать налоги, но тогда вы рискуете стать не- 
популярным правителем. Если лояльность про- 
винции ниже 100%, может вспыхнуть восста- 
ние, проще говоря, появится около трех со- 
тен пехотинцев-мятежников. В таких «взрыво- 
опасных» провинциях лучше всего держать 
войска (степень лояльности увеличивается] или, 
например, шиноби — они не только увели- 
чивают лояльность, но и заодно работают 
контрразведчиками. 

Дипломатия в игре организована просто, 
примитивно, все-таки ЭНодий ориентирован 
больше на военные действия. Вы, конечно, 
можете заключить с другим Даймио союз или 
перемирие, но толку от этого будет мало. Все 


равно при первой же возмож- 
ности противник изменит своему слову. 

Через некоторое время после начала иг- 
ры в Японию приплывают португальские 
[в 1545 г.) и голландские (в 1560 г.} торговцы. 
Приняв их предложение по сотрудничеству, 
можно строить их торговые посты и закупать 
у них огнестрельное оружие. Вооруженные та- 
ким образом юниты — лучшие стрелки в иг- 
ре, но, к сожалению, они слабо защищены и 
не могут стрелять при осадках. Вообще-то, тут 
разработчики по крупному пожертвовали ис- 
торической достоверностью геймплею — гол- 
ландцы поспешили с прибытием лет этак на 
триста. Но если торговля с голландцами — де- 
ло, безусловно, выгодное, то о сделке с пор- 
тугальцами стоит серьезно подумать. Ведь строя 
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их церкви или торговые посты, вы становитесь 
христианином, а изменение вероисповедания 
может значительно снизить к вам лояльность 
простого народа во всех провинциях. Теперь 
перед вами будет всегда стоять дилемма — 
оружие христианин-португальцев или буддист- 
ские храмы, придется делать выбор между силь- 
нейшей пехотой — буддистскими монахами со- 
хей — и сильнейшими стрелками. 

Советов по игре наберется горстка, со 
многим вы освоитесь на поле боя самостоя- 
тельно. Лучшая тактика в Зподип — блиц- 
криг (если вы играете не за Шимазу}, ток как 
в начале у врагов нет ни достаточного коли- 
чества войск, ни взрослых наследников. А вот 
лет через восемь после начала игры подра- 
стает Такеда Шинген, наследник Такеды Но- 
буторы, — один из величайших полководцев 
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той эпохи и генерал 6-го уровня от рождения. 
Вряд ли на такого Наполеона у вас найдет- 
ся Кутузов, поэтому с уничтожением клана Та- 
кеда стоит поторопится. 

Воевать лучше всего «на один фронт», то 
есть держать все войска на границах и напа- 
дать на одну провинцию объединенными си- 
лами всех соседних. Также можно захватить 
провинцию, на три четверти окруженную вро- 
гом, и посадить там своего лучшего генера- 
ла с небольшим количеством войск. Провин- 
цию он, возможно, и не удержит, зато одержит 
несколько побед нод постоянно атакующим 
врагами. После чего со спокойной душой вы- 


водите его оттуда со всеми вой- 
сками и сдавайте пост. В резуль- 
тате один накачанный ге- 
нерал у вас, большие по- 
тери и несколько генера- 
лов с отрицательной честью 
у врага. 

Кроме кампании, в ЭПодип су- 
ществует режим «Исторические 
сражения» — тут вом предлагается 
поучаствовать в известнейших реальных ис- 
торических сражениях Японии и «побывать в 
одежке» лучших генералов того времени — 
Оды Нобунаги, Такеды Шингена, Токугавы 
Иейасу, Уесуги Кеншина, Тойотоми Хидеоши 
и многих других прославленных полководцев. 

Если вы обуревоемы духом эксперимента- 
торства, создайте собственный сценарий. Иток, 
после того, как вы выбрали клон, вам и про- 
тивнику дается определенное количество де- 
нег — на них вы нанимаете войско. После че- 
го выбираете карту, уровень сложности и в 
бой. Цовольно удобно для тренировок. 

Одна из сильнейших сторон Эподип — гра- 
фика. В стратегической фазе она, быть может, 
и не ахти какая, но в тактической — супер! 
Симпатичнейшие ландшафты, приличная ани- 
мация, действительно удобная камера — сло- 
вом, есть на что поглазеть. Характерная осо- 
бенность игры — большое количество видео- 
роликов с одинаковым началом (например, нс- 
падение ниндзя на генерала} и разными окон- 
чаниями (удочный или неудачный результст}. 

Как мы и обещали в начале статьи, оста- 
новимся подробнее на вопросе о жанре ста- 
тьи. По моему убеждению, ЗПодилп, хотя и не 
произвел революции в жанре пошоговых стра- 
тегий, но максимально сконцентировал в се- 
бе все лучшее, что существует в такого типа 
играх. Сравнить его можно разве что с [юг ©! 
Не Кеа!тз и Васк Мооп Сготаез. А дело тут 
вот в чем — мало кому в голову приходило 
соединить в одной игре пошаговое развитие 
с возможностью сражений в реальном време- 
ни хотя бои в реолтайме можно вообще иг- 
норировать, выбирая «Автоматическое сра- 
жение»), а зря — мысль даже очень ничего. Во 
всяком случае, будут довольны и стратеги- 
«шахматисты», и любители ВТ5. К тому же, по- 
ка нигде больше мне не встречалось, чтобы в 
боях принимало такое количество юнитов (не- 
что подобное ном обещали в «Казаках» от ки- 
евской команды С5С Сате У/оп4, которые 
по спухам появятся в конце сентября}. 

И всеми этими преимуществами к тому же 
довольно удобно управлять. Хотя интерфейс 
дгад-апд-Фгор долек от идеола, для стратеги- 
ческой фазы — самое то, в тактическом ре- 
жиме управление тоже очень удобно. И еще — 
отличный геймплей и интересный историчес- 
кий (чуть-чуть псевдо} сюжет (в кои-то веки! @). 
Все эти преимущества выгодно отличают 
Эподип от остальных стратегий. Кстати, и бои 
в реалтойме превосходны, и легкий элемент 
КРС присутствует. 

Итак, можно резюмировать. ЭНодип — не- 
плохая игра по мотивам средневековой Япо- 
нии, и хочется уточнить, что именно игра, а не 
историческое исследование, нечто похожее на 
исторический ромон в духе Вальтера Скотта, 
Александра Дюма, Клоавелла «Сегун». И очень 
радостно, что наконец-то появилось игра, ин- 
тересная не только хорошо продуманным 
геймплеем, прекрасной графикой, музыкой ег, 
но и захватывающим историческим сюжетом. 
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ГИМН 123МЬ, 168ри ВАМ, ОНУ | $11 1456 
2 МонрВ отАКСЮ | 89 № 
[Мдя Тзнфаройеце Зеро |885] 1501 10] 
[2 МоНрувса Е ТАС — | 8971 152.10 


ОМ 64/128МЬРС-133, 7,5пзНушй.от | 9001 150] 25]. 


ПНММ 123МЬРС-100 ТААКЗСЕНО __ 920] 156] 10] 
ГИМН 128МЬ РСЗ ТВАЖСЕЮЮ | 1009] 7 10 
АИорих Тозвазане двер | 1910] 222] 10 
АН Ронег Насинови 7200-3500 | 1363] 231] 10 
АМЬНР Небеме ЕЗД-ЗОТВАНЗСЕНО | 1558] 2641 10 
Сб НР\кска А, ХАТА — 1752] 2971 10 
ИМИ 256№ РС-1ООТВАСЕ — | 1988] ЗИ 10 
ПОЗМЬ Сутра Рюбан 1200 2968] 503] 10 


Материнские платы 


[86+ (РУАН МОБИ 
УВ ЗобжеТО Маро ГО | 3 |2 
МВ "Асогр” а 50 Р-РАВТ | 8 ИТ 
Орал" ИАА, РРОАтодех | 35 М 

[обе "36" МУРЗ,АЕР.АТАТАООМН: |358. 621 24 
ГокеЗУОМА ро рт ивАОРАГ | 358. 621 24 
СОВР оке, З6И, ЗАТ | 360] 6012 


Наименование тн, уе. юд 
СОР ЗАВ! УЖАбРот | 362] 6321 
МВ Ма О миозиий | МТ 
Р.И Тотао 298 Ваву АТ | 388] М 
[оке 370 Топаю 7% СТВУАГ___| 94] 681 21 
МВ бощей МАО | | 


СОВЕТ ЕЕ Е Е 
РСРаплег И РРФА2Оии, РКА | 400] 6] 
МВ МРАимщаюий [| % В" 
ВОЛЕ [194 ШИ 
ваткуин [ПС Вт 
отв ме 
Геалзоетё, УААРОЦОРНО ЗИ | 401 18] 10 
ИВ ЗБИЗиЖВхАюиЕ | |2 
Гуин ЗосжейЗОИВИО 4 Фиесибр$_ | 513189] 24 
новиюжЕ Ш 
МУЗА МА роют 3+0 АС | 58 91 
Ро ЗИ 
55 (боже, ЗИ, ЗАК | 0] 901% 
Ро Ш 
СООО ЕЕВС 
Юыши М УШ 
СНОЗТАЯ (6, $30 | 50] 89 
МАМТНКЕМА КАИЗЗ6ВБА, ЗАТ | 575] 105] 7 
МВ боже? МЗ ААОВХ АГ Ни | 58| 2 
МГВРИНИ ТБТИ МАОВИХ | 5901 100] 4 
Гталесетё 4408Х, ЗН, 133М" | 598] 101] 10 
еадвсете, ООС — | 6811 10710 
Геапвоетё МААРОШО А | 7 113] 0 
МВ Зю МЗ МаяеовхА_ | 7 [2 
ГАН" МОГ ВХНае АСР УОНАЗНУНАВ 670] 117] 29 
ИЕН 
РЕНВЕ-6-И пу ЗИ ОНАбВ | 679] 118] 21 
и ИТ 
Затем Е 
ПУТЕ.$НАОВХ ОСИ +58Т6МЬТИТ-?| 108] 122] 12 
ое ТИТ 
Геадосето ОЕ, 4,1 | 75] 12910 
В 

[ТА 184 4 


ЕТ | 84] 1381 4 
р | МИ 
ООО ИС ТЕСТ 
№1080 [1021] 176] И 


изме И 
АН | М ЗИ 
[5 6 батик ОМА | 9 
ВА СОКАМИ | 918] 121 12 


АХЛТЗУМРЕ 4.368 УОМАбО 


ЮЕБШИзи, беабайе, Замвило 4.36 Нат р 


004.3 СБ АХИТЗУ МРЕЗО Нат 
43 бь ржи МРОЗОАЗАТ | 49] 1416 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №334 (101) 21.08 — 28.08.2000 


Нзименование 
ВОС 2СОВРМ СОМА-66 от 


НОО чт 15368315362 Бит С 
[1 


влуии ПМ 
[4 МеметСииаСауа АМ | 0 #6 
ГОАО 5АООГХОНРИ ОМАбБт | 4801 80125 
ОА бКАтУНЕИ [| 1 #1 
мм Там 
Ри 4 ОНА 


ИИ Е 
ГАЗУ МРЕ АСВ УМА | № 81 
В ати [1 ` 487] 8116 
осбозанеио ОМИ 
ГААТЗУМРЕ 10.268 М6 [№] МВ 
1О.2 СР МРОТ [| МЫ 
ри ОМИ 
ТОЕ10.20В РАЙ МРЕ СОМА | 48] |2 
ГАЗУ МРЕ 8468 М8] И В 
отели [ии 
[3 6 беде СИ Саиаг138\ | 491 88] 16 
[4010.2 СБЕАЗУМРЕНОХТ | 49 1 
[10.266 Мемет САа! Сама 102 |505] 8 6 
ПЕРИ 10265 Го 8 


г ь Код 


156 Мажог С/атюопй Мах | 519 9% 

[ОЕ10.268 Саши 8 УМА | 50] |2 
ТОЕ Рози, Зеащейе, Сшатит, №Я | 589] 936 
АИЗУМРЕ 13.668 106 [| М В 
[15.0 66 бат 156 [1 Ш 
[5,3 бо Мезфет Ска Саи 15А | 551] 916 
[7.2 66 Задай $Т9172А 8) | 37| 816 
[#0 45.3 бБЛИТЗУМРЕЗАТ | И 9% 
[ОЕ Рози Меует Иа 15006 | 597] 103] 6 

Би 17 ОМА ` 602] 102 
[7,3 бо РИМЕ [1 609 1616 
АЗ МРЕЧЗ, ОВО — | 600] 108] 15 
ГААТЗУМРЕ 17.308 00М6 | 68] 107] 15 
ТОО. бо РАЗУМЕ — | 606] 108] 
[020.465 РАТЗУ МРТ || 692] 18] 17 
[10.2 66 Зеацийю Ватасийа 720" | 638] 11016 
Вуди [|1 В 
ТААТЗУМРЕ 20.408 М6 | 1 В 
120-27 5 РАПЗИБО О "| 673] 116] 12 
20.5 ВЫ 1ВМ ОТАА, 5400 по | 6%] 120116 
ОЕ 1.268 цапкии СМ Ата АТА68 | 6%] |2 
[42015.35 КАИЗУМРЕЗУН — | 731] 18] 17 
15-65 №8 70 [11792 1912 
ВМОТА 15.368 7208иМВ | 743] 121] 15 
10.5 66 баты СМ, 7200рт, № | 9928] 160] 16 
[Н027.3 СЫ РАТИ МРЕХТАТ | 9%] 18 
ПВНСТА20.4С8 72 мВ | 1055] | 15 
ЕН 
[209.1 СЫ ВМ ЛН-2 0НЕЗЗ0170 | 1322]_228] 17 


(менные диски 


Наименование 


их Я 
акотичувам СО-НОМ ФЕ ре 6 | 29712 
[О-о 32 ТЕ 00598 |2 М2 
О-ОИ из. ТАЙ |127 
ПРЮЕТООУВ ниш (1 |1 
ине — Я 
[6432/14 ЗОМИРЮМЕЯ |1 8 
СО ЕО ВЕР СТР ВЕР 
ТО -ооНи4 4/28 АИ | 1450] 250 12 
МиМеда 
житии 1 ЧП 
{ оФОНО 19 | 
емо ГИ ЯМ 
Е" |326] 
реке" РНООНЕЗИЛЕ АН | Г 90 
рее ММА | ВП 
[ДкойстикААТе ОМ | 12 
резке АТе 610 [| ИИ ИП 
резкег: АРТЕМ ТВ 
Грек ВН | 
браезМТенАтн м ЧЕ 
бреаерАиии му 
реацег: СЕНИЛ/УМАХ ВОНГ Ню | М 9% 
реже" ИРНООНЕУЛЕ И | М УМ 
бреащез МТ ОИ | ЮВ 
бредет: РИЕЯЗР.5И,0И |5 0 
Рош [ИИ 
Вам ТА ГМ МЕ 
Маки Ц ВЫ 
они Сага АСТЕСН 168АР, Р.О | 1 86 
ол" Аср" пам 4Р! [| ИМТ 
бомб [| И ММ 
№1710 ТИМ 
Вузтайа 724 РС ни 
от Са белое 128 ЧАНАНАТА | 919 
разве ПРНООННИ ЗФ | 9 ШП 
резке УРНООН НА ЗС-2 05" | № Ш 
[резиегТ1РН00Н$С 3 | ВП 
ТААЕТУНЕРУЗВ Сене УБе+И_ | М0 19112 
8 еие РСИ28 2432 ТОМ | |2 
НЕАТИЕ Золе Ва ММ [| 18 216 
бони СВЕТИЕРИ8 | 18] 2 
[ревфегь Асс 208 Ви 119 |2 
Зои сага брезкесс Стоя ат | 138] 2325 
САЕАТИЕ Золе Везет 58 12829 ___| 139 2416 
брежек РАМУ 20$ [№ В 
реке ТУРНООНЗС 360 Йо МГ ЯП 
Гоша Медакойе Оззи | 159 297 
опа АОрет АТА Рю | М № 
омлет 3680 № 81 
резке" МЕСМАН 15300 1 1 ШТ 
певимеинохи | ШЩИП 
о саг РоеМеачИ ль РП! _|_ 188] 32] 16 


30 


Наименование Грн. у.е. Юд 

[резке УРНЫ [| 8 И 
теабме Мга бт | 183] 33| 19] 
Греакет РАМАХ 059 | 2 38 
ГУ/АИННилег Салега Стабе4от | 210133 2 
[8 МАМОНО МОНОТЕА МХЗСО\ЮНТЕХРС _ 2272) 
[СВЕАТИЕ ЗВ 128+ | 2 6 
[реак ЗАТУВН $Р-063 Зи | 29] 4] 6 
Вне! РЕАУЕРИО24 Спабюено | 28] 5217 
ГСВЕТИЕЗВ Це, М | 
ГАезке Х-Тиетеб.1 6-СНамевРСНАи __ 3421 591 16 


=. 
[УбААМВ $3 ТИоЗр/х ЗОН АРХ | 112]__|2 
330, 4МЬ СВАИ, АР | 19822] 6 
[елёо У2200 4МВ АР бе || 19] 22] 15 
МЧеосаго АМЬ, АВР [1331 26 
УСА ЗРАЯКТЕ $3 Тио ЗО 4МЬ Г И 
АИВАСЕ20О 3000 4-32МЬАВРРИЛУ | 15727112 
[А Каде Н2ОЮМН: 30 Снаце 4 | 157127] 16 
Вело ой У2200 ВМВ АСР ре ГГ 29 15 
ИбАЗРААКЕ Зо | ШИП 
ТпоЗр/2Х ВМЬ АСР | 1801 91 

[МАСРхй Сато реб ы20 | 939 
ТТ Ааде СТР Хрей, 20мм 8 | 1971 3416 
[3 баней Рю МАР (| МИ 

УСААТ Хе (|2 МП 
[УбАВМВ $6 МАТИТМАНТААЕРМХ | 25] |2 
МАРИ ВМТ (| 07] 38% 
УСА ЗРААКЕТИГ Мп ТН | 2%] 317 
Ма ВМАТНТИ ЗМ |2 8 
МАНЫ ВМА ТИТО АКТА, ВМБ ЗОНАИ | 282] 4] 16 
ПИ ААСЕ129 аор бт | 24] 419 
СОУС ИИ ПЕР ПОВЕРХ 
[$3 Защ 4 Ри 16 | 25 В 
[УСА ЗРАЯКИЕ $3 бе Роб | 2 МП 
ПАуво ВМА ТИТО Ч6МЬУата 2А6Ри/ | 28] 477 
[МХ АбР.ВАТАТ 2 УАНТА ТОНАХ ЬМЬ |259] 41] 1 
я ре ТИТО ата ЗМЬ РЕ 
[3 Замадей, ЧЕМЬАР2м ГБ 
Пти [12 8 
[63 ЗААСЕ4 ХАРУИВ [|491 
56 ВМА ТИТО АТА ЧН. |251 
МАа ВМАТИ6мАР |1 УЕ 
ГЫУСА РАКЕТ |2 МП 
СЕ СЗЗ ПЕС ЕЕ 
ГАМАТИТЯ МЫ 6 АРА |1 

[УСА АСР Со — | 3021 5] 11 
АПАаке 128 Уре 2000, 16МВЗОНАМ | 31| 57] 16 
ГАМАТАТ МБ Увы ЗАРА | 

МЕНАСРИ ВААТИЮВ (|1 
= АМА ТИТО МАНТА, З2МЬ ЗОВАМ | 342] 59] 16 
Но ИВ 


З2М АСР 5: 


ОМ АСР ТИ ЩИ | 387] 671 24 
Моби — Г 88 


Наименование 


ис ИИА 
УбАЧ6МВ $6 ВнатиИ ЗООМНАСРХ_ |482 
УАЗ АРА сотые | 408 
МООООСЗиноу ОМАР |9 М1 
МАНА ЗАДА ВТ 
СОАО И ОЕРАЗИИИИ ЕТ ИЕ 


УМЕЛО | 40] 0125 
ИАЗРААКЕТРРЗ | ИП 
ТТВаке 128 РАО из ЗМЗОНАМ | 510] 88] 16 
Е 
СО ЗИ Е ВЕ 

И ет 
УВАЗАМВ АЗЫ ВМаТНТО МАВРХ | 9 |2 
И Раде 128, А-АЗМОНОЕ М8 |789] 136] 16 
Мо Секиое 56 МЬР | 81 1%] 7 
УСА АОрел ТЕТ Ана М6 би | 858] 148] 1 
УСААЗУО АОР-УЗВТО беме ЗЭМТи | 916] 158] 17 
Ида Серис 25650838 | 9711167 
ЗУ АЕРУЗВОЮ ВАА ТИТО З2ННТНоч | 1204] 24 4 

Мониторы 


пеню ШИ 
апауй4" О2ВЗАНТОНВ | |0 
[ати [ПП | М9 
14" ЗАМТВОН 455 |708] 122] 17 


Пе 
Чат 4508 0 2ВЧОЗАТВ6ОНЕ | 719] 1236 


УЕ 10245768660 Но ИЕ 


т Ш 
|5" ЗАМЗШЕ 550 $ЕАМИМРН2ТЗ09_| ТЗ] 41 
ПЕ ООО СИЕ 
[1565200575Н/575С 128010] | 812] 140] 12 
|5" Зато 65Е 12 — | 912] 140] 16 
[5" Зап 558 (ВИО БРЫЫ | 918] 46 
ато 15" 0.28 5503 ВИ 99 |2 
ОИ в 


ааа — 9550$, 1024168675 Ее 


15" батя 55050 24 ОТЕЗОТЕНЫ ЛО И 
РИ ИЮ 
бы [ММП 


|5" НИМОА т | ММ 
[5"РНШРЗ 1053108 [| 1 12 
Пн ПИЯ 
СЕ АВЕ ЕВЕ 
5 итоВ ИИ 
Е аи 


ря в 
ЕЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №34 (101) 21.08 —28.08.2000 


Наименование грн. у.е. код 


За НОВО СН 
Га лв 
ии 
ия 
ПОЕТ 173 5 
_ 1073] 185] 

т Затзило 550 В НН 
15" $у 0 [1192] 202] 8 
15" 50 10ЕТ_ [|119] 205 
[17” Запигоп 756, 1280%1024©60№?ю __| 1241] 214] 16 
[15"ЗаиигопИ5Е (0,28) 1280'1024°6082 | 1247|_ 215] 6 
Зато ИТ, ЧИН, ЕВ 
[$015 "/24"д01600%1200х120,0,22".от | 1260] 210] 11] 
т ЗАМЗИМЕ 750$ Г 1264] 2181 17] 
[17" НУУНОАГУТ0тС099 | 13Н| 226] 17 
Ну 70| 


их | 1316] 225] 19] 
[17'Затвита750$ (0,28)1200*1024°60Н2 | 1328] 229]_6 
[17 Запвипа 7505+ (0,281 №:1280х__ 1416] 2%] 4 
[17" ЗАМЗИМС 75302 И 1 1438] 248 17 
5" $01уЕ10010099 | 146] 2%] 14 
ОНИ Е 
НИ рава ОО 1528 М 
17" ЗАМТАОН 76 11560] 789 1 
ПАЛО [| 184] 25 16 
17” Затецио $М 7550Е,‚упаНа! ` 1595] 275] 16] 
7” АМТ | 160] И 
[17° НУУНОАГР7901С09 [1612] 28] № 
О ОМОН ПР 2 
17" $атвито7550Е(0.2,1600х1280@75Н2| 1655] 288] 24 
17" ЗАТОН [| | 1600] 288] 11 
17" ЗАМЗИЩЕ 750 _[/ИП[— 11769] 305] 17 
7’ Затзиле 700№ИТ_ [1 1918] 325] 8 


[17° Затем 7001ЕТ,1600%1200676 | 1931] 333] 16 
ПТ" Затвипо ЗМ 700НЕ, 16001200076 | 1931] 333] 16 
17” ЗАМЗИМЕ 700МЕ | 1943] 335] 17] 
17" Затеипо 700МЕ {0,20/0,25) 1600° | 1955] 337] 6 
1617" 0.24795178 [12071 |2 
17"Замвио 700 [1 2018] 345] 19 
[19" МАЗЬ! СЗатопа Ро 900" | 4484] 760]_8 
Устройства ввода 
[‘миша“2 Би. "А4 ТЕСН”(0К-521 5епа!__| 21| 2 
[Моузе ААТеси/бепиво2 04,50! | 24] 42 
[клавиатура ЗУЕМ $16460 | 32| 
миша"2 БА. МТЗУМИ (5/2 Малайзи) | 37| 2 
[Ко.Вуегуюисн 107к МиНИипсволот | 4271 25] 
оизе ААТесй МАММ-5 158 м1 
[клавиатура МТЗУМЕЕВСО (254 |159 [2 
[Моизе Месгозо ей 7204.07 | 8] 14 2 
К. МегозоН Ейе, метет | 222] 37| 25] 
Модемы 
[ии ЗОСТЕК 56к Аве са АМЯ | 102 18] 1 
Моден 56 "Асогр" ии Моююв | 83] 117 
[ред Соги Е РС Моюгое56000у/"___|_ 106]_18]_ 8 
[Воскией, Мотогоа СОМЕХАНТМ $6Ки __] 110] 19] 12 


КОМПЬЮТЕР 


Наименование грн. у.е. код 
|Модет “Асогр” ии 56К шей (| 126] 237 
т ВВК ТОСЕНТ м2 24 8 
я — ВТ ЖИ 
И | 236] 40| 8 
[бирег 6гасе33600(Яоскыей) ем __| 249] 43| 6] 
[Модет 6х "Асогр" Нож! [| 263] 8 17 
[рее Сом ех РО Мо юго!256000 у | 266] 45] 8 
Асорббке. [28 49 
[АСОВР 56кей вок! | 28] 50] 21 
АСОВРбКе | 289 48 
ПРЕСС ИИ ИЕ ЕВ 
и 56К+\.90, Мосе, Ех. Г 360] 601 25 
ССЗ ВЕКА ей ме — Г 355[ 63112 
УС бКех! вектор | 395] 67] 8 
С т И СЕВ 
10С2814/5614е Ан | 4 И 12 
санииы п 
ахетодет ей. 0С:2814 33608 | 47 |2 
[480] 80] 25 


РНЕ В 


ЕТ ТИ ВТ ИЕ 
СЕНО Ев 
тан ие 
НЫ ВХ 

ты И 


п ЗЗК внеш [исепЕ 


ажоевыы Тм т 
МуНИес 56К портативн ше | 1227] 208] 10 
т | Г 
Сетевое оборудование 
[Сетевая ЗОВЕСОМ РМ ботю 151] 917 
[Сетевая ЗИВЕСОМ 320590 |3 9 И 
[АСОЕР МЕС РОТЕ | 55| 1021 
ГЕТНЕАМЕТ РС! Кос: 10/1001 168 [2 
Нери [жи 
[бот 3905-71005 [253 4421 


АГАТ т 
Корпус МТО |9 вп 
поаеметьнитаниии Г Га 
ОИ ИВИС 
[Корпус МЕСМАВ МЮТАТХН-8616 | 133] 23117 
Корпус МОДЕ АТХ Г 142] 25] 1 
[Корпус МАТонег АХ [1 1412 
[Корпус МЕСМАА МОТАТХМ-8600 | 148] 25 17 
ТИ Тонег УМС 2354.АТХ З5`9от "| 190] 25] 25 
[КорпуеМею т тм ИП 
Корп МЕЕАХ [М ИН 
Мое оне АХ___ИПЙ_1 15726 
орпус МОСЕ АТХ 160 28] 17] 
[Корпус ОЕЗКТОРАХ 1 18] 32] 1 


Заполните 


Ф.И.О. 


Адрес 


Телефон 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №34 (101) 21.08 - 28.08.2000 


для участия в лотерее 


Наименование з грн. у.е. кд 

Корпус АОРЕМ Мет АХ НО 1 291 Ш 
Горло вИЕВМЮИЕА | 307] 59] 11 
ЗЕ И 
НВ 


опус серв. БН 
[Корпус серв. -201 23008" | 1885| 325] 17] 
[Корпус серв. ЕУЕЙ 888 2.3008" _____| 2279] 393] 11| 
КОМЬТЕРНАЯ ПЕРИС = 
[ЕРЗОН-30 [|3 123] 16] 
[р. матричний ЕРЗОНТХ-30м | 75 |2 
т ИИИИИИ БГ ВЕТ 
Струйные принтеры 
Ригиег "Сапол" В4С-2000 
Сапоп ВС 1000/2000/3600 | 348] 
[ЕХМАЯК 211, 1200'1200 404/25 | 348] 60] 16] 
[Пр. струменевий Сапоп 2-10 | 3541 | 
НР дек еЁ 6106 | 380] 65| 19] 
САМОМ ВЫС-2000, 5/2 рр | 394] 68 
[Сапоп, КР, Ерзоп, [ехмакот 420] 70| 25] 
[НР безкев1Ю Союг.5/2.5 ррт,60 | 476] 82] 16. 
[Римег НР 0езк/! 6106 [|491 
[Пр.струменевий НР С.-6106 44 6008и_| 491 |2 
[Ерзой ув 60040 | 47 № 6 
ЕРЗОН $ и5б010г460, 4/2.5ррт,720 | 487|_ 84] 16 
рзоп Зи С00г 460 _|_ 497 85] 19 
[НР безе 6106 1 58 816 
НР 6100/710С | 510] 88] 12] 
[НР 0езке 6106 | 5921 9 19] 
[Ерзол Зе ©0601 69 106 
|Ерзоп $36000 [| 64110 
[САМОМ В.С-3000 9/4 рр, 1440720 | 719] 124] 16] 
[НР безк/е!840 Сокг.8/5ррт.600'1200 | 1768] 132] 16] 
[НР безе! 840 (АЗ ВррмЦиВ | 980] 169] 6 
[САКОМ 86-4650 4.5.1.4 рр, 720360 | 1114] 192] 16 
[Ерзоп Зе 0080 | 1388 241] 6 
[НР 0е5855 [| 1438] 28] 6] 
[Ритег НР безк4е! 97004 | 1926] 332] 1 
Роем 9х | 1981] 3380 19] 
[НР безкие! 1120 Сютийз | 2018] 348] 6 
[НР 0езк 411120 [| 2088] 360 1] 
[САМОМ МыРаззС-70 рии(Чах/сор.5 | 2320] 400] 16 
Лазерные принтеры 
[ОК ОКраце 6 (6009р.бррт,60) | 1083] 190] 24 
К Ре | 1102 190 6 
Сапоп, НР, ОК, ТеКнол, от 
Рае 6\ 


Пригласительный 
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И ИЕ 
Нртовеще! 1100 (60060, М6, рт | 1989] 381 6 
М т 
НР азенде 1100 | 2105] 360] 19] 
Рита НР Газе 100428 44] 17 
р таекзее11О0А (6С06р, 2НЬВрри | 2627] 4581 6 
НР азегде! ОДА, иСоруб | 2633] 454] 16 
ГХЕНОХ ХЕ Ой Соег/Риь || 3567] 615] 16 


а ЧЕЙ 
ОПС РАО, Ритах Союгав1200Р19ХЮ | 313] 54] 12 
т ие 
РитахСоогавормесо6оиЗо0е0ю | 3421 59 

т ии 
Мое Зсалехриезь БЪОСИЗООВОНЫ = 3817Ш 66] 24 
Мекке | 


Рита Союгаф 1202 | 418] 17216 
бели, Мое, Рилах Утат | 40] 1012 
тах Собгабо ЗВ (Зее, |496 
о шик ис 
ИИ ЕТ 
рат ОТО 98 18 


|Р5/ 3200 С (цв. ‚6001200 эппат _| 602] 102] 4 
[АВЕ барса 1212 | 61] 01 
[бсаплег НР $23300 (| 6731 16] 11 
[Сканер НР бсагме!: 33005 60бот ив | 728] | 2 
аа 
РАтахРго" 19200 (59-2505 $57 1656 
[И бсаиде! 5200 ШОВАРТ-о) [| 1328] 229] 6] 
р$/ 5200 [МЕВ, од ВННО  [ 8% 4 
[45163000 [ оитич 12064, 120% | 2242] 380] 4 
РОКИ яи | | 
[УР РонегСот Васк Ро блииот | 420] 1] 25 
[УР АРС / С Васк Рю май от | 480] 80] 25 
ВМ ЗИ ЕМ |1 
| О7ПЕХНИКА 

[Копир Сапол ЕС-220 М.4то/= [1613] [2 


онРалазоние КХ-Т51 т | 20 |2 
К 1вею 119 1 
УСЛУИ 


| 


=. - [20 С. от 301 58 


Наименование грн. 


Ремонт источников питания, от 


[Ремонт мониторов, принтеров.хомг. от__|__ 5910] 4} 
[59 


р етьеетььт ИГ 


ит 
риджа [6511 №4 
[Модернизация обслужив. Пксетиот __| 59] 10] 4 
|ЗаменаНОРот 420на4.3 ибольшеот |118] 20] 14 
[Замена принтеров на новые модели от | 118] 20] 14] 
Замена монит14.15"на15"'... 21707 || 2%] 50| 14 
ОТНЕСТИ ИЕ ИВС 
Е п [7971351 14] 
мази Бека ои БВ м 
ве от [1268] 2151 14 
ЕЕ КВт [18] 20 14 
ПИодери2858бнаРТ400т 1 298 [14 
[Тестовое подхлючение(Бчас втечне | 27|] 5] 9 
Е Г 9 


тет пении вен] 
[Ночной 2:00 405:0)_ [|239 


:00доб: [65] 
|Не бизнес вр р 0 [381 181 23 
Корстон аеевованай 18-28 
и 


они |4 2 

НИ бов ЗВ О 

[Бизнес-время ( 9:00 до 20:00] | 18935 
[189 


Вии ТГ 
Пе Уабовы В риюелю Г 28 401 
[Крутпосуточный дости\8бчасвме] | 243] 45] 9] 


Инкософт (644-2464389) 
Интеряиик (044-2419524 
Кварк-М (044-4411616) 


ен 
Медвин {044-2418421) 
Нормадев {044-2391080) 
Резидент-Л (044-2514816) 
Ронокс (044-2268032) 
Салон-магазин «Мрия» 
Старкры (044-4639380) 
Творчество (044-2341204) 
Тёст38 (044-2298095} 
Технологические системы (044-2349706) 


Экспо-Юг-Сервис {0482-286068) 


МУН озера о очошьююы 
Зоо В носов он Я Зшой 


2 6 С. вгус ма 


Всех пришедших. В ней 
примутучастие те, кто при 
входе сдаст свой 
пригласительный билет. 
Розыгрыш пройдет при 
помощи лототрона. 
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